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Pojmový model pre syntézu a analýzu obrazu podľa normy CGRM (Computer Graphics Reference Model). 

Príbuzné pojmy v angličtine sú Visual Computing a Imaging. V matematickom modelovaní (v tradícii 

mimésis) minimalizujeme chybu geometrie, rádiometrie, kinematiky a uveriteľnosti (believability), 

sprítomnený obraz má byť realistický. Vo vedeckotechnickej vizualizácii (v tradícii poiésis, nonfotorealistic 

rendering, expressive rendering) maximalizujeme porozumenie, zanedbávame mnohé detaily, abstrahujeme, 

schematizujeme, štylizujeme... 

 

Spracovanie informácie z reálneho sveta sa začína snímaním alebo nakreslením obrázka. Ak poznáme 

model, nazývame obrázok po anglicky picture, ak model nepoznáme, máme iba raster, textúru, sken, obraz 

po anglicky voláme image. Bez poznania modelu ho môžeme spracovať (Image Processing) alebo 

sprítomniť, prezentovať sebe alebo ďalším.  

 

Analýzou a interpretáciou obrazu získavame dáta, metadáta a paradáta, napr. názov obrazu a jeho URL. 

Syntézou obrázka získame dáta na ďalšie spracovanie, prezentáciu, interpretáciu... Analýza sa označuje aj 

ako počítačové videnie (Computer Vision). 

 

Hughes et al. píšu, že hra Minecraft modeluje virtuálny svet voxlami vo veľkosti kubického metra 

a efektívne šetrí čas i pamäť. Ružický uvádza zápis pomocou oktálneho stromu... 
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By Shmuel Csaba Otto Traian, CC BY-SA 3.0, 

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=31693853 

 

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=31693853
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Minimal graphics Hermann-Duke paper 

https://www.ivan-herman.net/professional/Publications/IEEE.pdf 

 

“Let us close this note with a traditional Taoist poem which nicely symbolises some of the ideas that 

influenced us:  

 

Thirty spokes share the wheel’s hub It is the centre hole that makes it useful.  

Shape clay into a vessel; It is the space within that makes it useful.  

Cut doors and windows for a room; It is the holes that make it useful.  

Therefore profit comes from that which is there; Usefulness from what is not there. —  

Lao Tse: Tao Te Ching, No. 11” 

https://www.ivan-herman.net/professional/Publications/IEEE.pdf
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Data Abstraction for Visualizing Large Time Series, G. Shurkhovetskyy et al. 2017. CGF.  
 
https://www.researchgate.net/publication/221006031_A_Taxonomy_of_Visualization_Techniques_Using_the_Data_State_R
eference_Model 
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e.g. Google Search Data State Reference Model 
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Nefotorealisticka vizualizacia sudvezdia Velky voz od Van Gogha a ten isty motiv na obalke knihy i vlajke 

Aljašky https://en.wikipedia.org/wiki/Ursa_Major#Graphic_visualisation 

 

    


