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Na dosiahnutie čo najvyššej úrovne User Experience, UX, navrhol J. J. Garret v roku 2000 rozčlenenie 
autorskej práce na desať „elementov UX“, postupnosť kľúčových projektových rozhodnutí, od stratégie 
(nápad, žiarovka) po povrch (obrázok, oko). Vynecháva logá (ktorými on sám ologoval 5 rovín) alebo 
preskakuje semiotiku (niekde „medzi“ grafickým objektom a kompozíciou obrazovky).  

Na  sémantickej  úrovni  možno semioticky  podľa princípu podobnosti,    napodobením    reality,    získať    
ikonickú reprezentáciu   (napr.  ikonku   presýpacích  hodín).  Podľa princípu   existenciálnej  väzby   
(kauzálnej,  funkčnej  či zámenou  časti za  celok alebo  celku za  časť) možno získať reprezentáciu, ktorá sa 
nazýva index (napr. tikanie hodín je znakom plynutia  času). Podľa princípu  dohody možno zaviesť 
symbolizáciu,  čas reprezentovaný  ako symbol  môže byť hoci nápis   TIME.   K   trom   reprezentáciám   
podľa  Peirsovej trichotómie možno pridať ešte signál, ktorý nič neikonizuje, neindexuje  ani  nesymbolizuje,  
iba  signalizuje  niečo, čo vyplýva z daného kontextu, napr. hudobný akord, smiech alebo iný  konkrétny  zvuk  
pri   štarte  operačného  systému.  Na sémantickej úrovni možno uvedené  tri či štyri reprezentácie prekrývať  
či   kombinovať:  napr.  blikajúci   nápis  TIME, ozvučený kvapkaním vody na gong, meniaci farbu písma a 
zvuku každú minútu a typ písma  po hodine. Naviac, znakovosť možno hierarchicky stupňovať.  

Jazyky dizajnu vecí, UX, semiotiky, rétoriky atď. vyžaduje komunikácia o komunikácii. Napr. virálne video 
Baby Shark má paradoxný názov i mnohonásobné opakovanie v texte i hudbe, ktorého audiovizuálne 
modality a submodality sa ozvláštňujú zmenami postáv, gramatiky, až po verš Let us go hunt, ktorý možno 
zaujímavo vztiahnuť i na postavy i na publikum.  

http://www.jjg.net/elements/pdf/elements.pdf 

Otázka na midterme bude skúmať osvojenie si nazerania jazykom J.J.G na opis veci, služby alebo komunikátu.  



 

 

 


