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Robotnac¢ka je autonédmny mobilny robot, ktory je ovladatelny
na principe tzv. korytnacej grafiky. Pouzivame ho na
demonstraciu vzdialeného ovladania robotov cez Intranet ¢&i

Internet, t.j. teleprezencie uzivatela.

Navstevnik sa zjedného ztroch klientskych pocitaCov pripoji k serveru, cez ktory ovlada jednu ztroch
robotnaciek umiestnenych v spolocnej scéne. Tuto scénu snima kamera, z ktorej obraz je prenasany spat

k uZivatelovi a poskytuje mu spatnu vazbu k jeho akciam, ktorych vykonanie robotnacke nariadi.

Uzivatel ma na ovladanie robotnacky k dispozicii dva spdsoby:

1. interaktivny, pri ktorom sa zvolena akcia bezprostredne vykona
2. programovaci, pri ktorom naplanuje postupnost’ akcii a potom ju necha celu vykonat' tladidlom Execute

Prikazy na ovladanie robota su kompatibilné s jazykom LOGO, ktory je najznamejSou implementaciou
korytnacej grafiky.

Navstevnikov je z Gvodu potrebné oboznamit s ovladanim, aby si ho nezavisle na sebe vyskusali. Pokial

ovladanie zvladnu, mdzu pristupit ku skupinovym uloham, priCom kazda skupina ovladda réznu robotnacku:

e kto prv obsadi vyznacené domovské miesto

* hra na nahanacku (tzv. Tom a Jerry) ked jednu robotnacku riadia tak aby bola od druhej €o najdalej
a druhu aby bolo ¢o najblizSie prvej (musi jej dat’ na ivod naskok).

* Robotnacka s chapadlom méze aj uchopovat rézne predmety (tuto mame len jednu)

* Robotnacka s funkénym perom méze nakreslit na podklad zvoleny obrazec.

e amnohé dalSie

Na zaver pouzivania je potrebné robotnacku zaparkovat do nabijacieho boxu, €o mdzZu urobit navstevnici

vhodnou postupnostou prikazov alebo moderator prenesenim robotnacky do boxu.

Pokial by doSlo pocas pouzivania k zlyhaniu niektorej z robotnaciek, systém obsahuje aj simulator, ktory sa da
pouzit ako nahradné, hoci menej efekiné rieSenie.
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