Workshop Zmiesana realita

Zuzana Haladova

Cielom workshopu bude predstavit’ zmieSanu (rozsirenu) realitu
prostrednictvom kratkej prezentacie a nasledné vytvorenie viastnej

zmieSanej reality.

Workshop je prispbsobeny 3 rdznym kategdriam:
1. kategdria: zakladné Skoly
2. kategodria: stredné Skoly

3. kategoria: informatici (fudia so zakladnou znalostou programovania).

Program workshopu bude obsahovat ukazky a ulohy, ktoré su zvladnutelné pre danu vekovu kategoriu.
V uvodnej prezentécii najprv vysvetlime pojem zmieSana realita, ako koncept pridavania virtualnych objektov
(virtualnej informacie) do skutoénej scény (reality). Vysvetlime si zakladné poziadavky ako: registracia objektu v
3D a interakcia s programom v realnom ¢ase.

V sulasnosti sa zmieSana realita vyuZiva v oblastiach ako: medicina, reklama, Sportové prenosy,
dizajn, prezentacia kulturneho dedi¢stva a samozrejme v oblasti zabavy. V prezentacii si spomenieme niekolko
najdolezitejSich aplikacii z réznych oblasti a ukazeme
mnozstvo obrazkov a videi.

Po prezentacii bude workshop pokracovat praktickou
Castou, ktorej cielom bude zoznamenie Uuc€astnikov
z vybranym nastrojom na vytvaranie zmieSanej reality.

Pre prvu kategériu zakladnych 8kél mame prichystanu
pripravu vlastnej rozpravkovej knizky, ktora sa zobrazuje
v realite zosnimanej webkamerou na pocitaci, pomocou

vytlaeného bielo Cierneho obrazku (markera). Nastroj,

ktory sa bude na vytvaranie tejto knizky pouzivat je
dostupny na strankach ZooBurst.com

S druhou kategériou u€astnikov budeme pracovat

Princezna priéla do zamku zmoknuta ake mys

v prostredi Flash, pomocou Flartoolkitu, ktory umoziuje
Obrazok: Virtudlna knizka vioZena do redlnej ~skombinovanie vilastneho 3D modelu s vlastnorucne
scény, vytvorend na stranke Zooburst.com navrhnutym markerom. Pomocou tohto nastroja si budu
moct uZivatelia bez vacSej namahy vytvorit' vlastnu AR
aplikaciu.
Kategodria ,informatikov® sa bude v ramci svojho workshopu pokusat o tazsiu ulohu, ktorou bude praca
s Artoolkitom. Péjde o vytvorenie zmieSanej reality z vacsim poctom markerov a 3D objektov a taktiez
vysvetlenie algoritmov pouzivanych pre detekciu markerov a zobrazovanie 3D modelov.
Nasim hlavnym zaujmom je, aby kazdy ucastnik po absolvovani workshopu chapal koncept zmieSanej

reality a aby bol schopny vytvorit' si vlastni zmieSanu realitu.
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