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Textura

tento pojem pochadza z textilného priemyslu a pdvodne znamenal
rozmiestnenie niti v osnove tkaniny

subor opticko-fyzikalnych vlastnosti povrchu telesa

j e predpi s,
opi suje Jeho

texely



Kategorizacia textur

« farba povrchu
e odraz svetla

e zmena normalového vektora
e zr kadl ovost

e priehladnost
« difuzny odraz
ti ene,
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Kl asi fik8ci a
« dvojrozmerné textary
» trojrozmerné textury



Kl asi fi k8cia text¥%r podOa sp!sobu

 digitalizované textary
» proceduralne textary

 vyhody
— extremne datovo kompaktné
—nemaju fixné rozlisSenie

—nepokryvaju fixnu obl ast
— parametrizovana

* nevyhody
—obti a
—odhad
—rychl
— aliasing




Opakovanie textar

Gt a n d aozsahtextirovacich siradnic: [0,1]D
cyklické opakovanie (repeat, wrap, tile)
zrkadlové opakowanie (mirror, flip)

—Kazda dr uha dlaidica S a zrkadlo
— M6ze viest ;




Opakovanie: repeat, mirror

Tex Tex Tex

repeat

Tex Tex Tex

Tex

Tex xoT Tex

mirror

16X X3] |6X




Opakovanie: clamp, border

Tex | Tex

clamp




Techniky mapovania

bump mapping — modulacia normaly
viacprechodovéspracovanie, multitexturing
enviroment mapping— okolité svetlo
virtual displace mapping

mip-mappinga nei zotropicke filtrovani e
glossmapping( | eskl a odrazi vost nodul uj
light mapping (dark mapping}{@l’érﬂ&) | :
shadow mapping-p r e d' o m 1@3‘




Mapovanie

priradenie konkrétneho bodu 2D textary na povrch 3D objektu

Funkcia dvojrozmernej textua
resp. obrazkovym stborom

T DT -hRZ z®dpovedada t omu,
Inak povedané dvojrozmernym suradniciam”2 na vstupe
priraduje farbu_(al ebe iTwu

mapovacia M unkci ah RM3 : umbDdu |-e
mapovania (nalepovania) textury na objekt

funkciu M volime podla teles
mapovat.



Schéma mapovania textur

Fotografia predstavuje v nasSom pri
mame zadefinované dvojrozmerné suradnice

(MoT) (x,y,2)




pre priestorove suradnice (X,y,z) sa pomocou funkcie M vyrata textirova
suradnica (u,v)

funkcia T potom Kk textarovej stradnici priradi farbu (pripadne inG
vliastnost v zavislosti na textudare




UV mapovanie

e proces nanasania obrazkovej)] teda
editora, tak pripravime model na otexturovanie
e UV preto, |l ebo textura |je 2D a ka

vektormi u a v.







Bump Mapping

rad technik a algoritmoyv
zakrivenie povrchu

v offline, aj v realtime 3D aplikaciach

bez zvySeni a

pol ygdénoyv

umoznuj u

Si mu




PAovodny Bump Mapping
e Phongovo a Gouraudovo tienovani e

 Jim Blinn v roku 1978

e i enobi el a







Emboss Bump Mapping

najmenej efektivny BM

pseudo Bump

posunuti e,

hodi S a

Mappi ng,

odcéditani e,

pretoze nepr

apli kovani e
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Environment Bump Mapping

e vel mi efektivna met 6da

o tritextary:
— klasické textara
— bump mapa
— environment mapa

« EMBM | e




;X_ ﬁumﬂ map: Direct3D 'EnvMap_a‘l’BAur!l:pHa..- l—l_’ 3

SR A R S

201.00 fps [292x260x16)
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Normal Bump Mapping

najrozSirenejsim

uj e -Pixekitomi na per

4

i v-bitovauzext®u4

typom BM

nNnuj e obrovsku Skalu efektov



Calculate
difference

Use normal map to
compute lighting
with pixel shader

Store as
Normal Mag

1,000 polygons
with Normal Map




Virtualny Displacement Mapping

* nepravy, tzv. virtualny Displacement mapping

e znamy toffset mappinglebo parallax mapping




Lo to | e?

|l de skoér o mystifikaciu zo strany
technikou Bump Mappingu
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skutocnéda geometria objektu je st a

spdsobuje paralaxné posuny, ktofé \hykek
vytvaraju doj e .‘
norméalového mapovania

amery nad+e

e

probl ém
ti ene suUu tad



Eye vector

Offset

Corrected texture sample Original texture sample

-




Wrapping

e vpoCitacovej grafi ke | e wroalgtpi ng

e dobry priklad ,wrapovania®“ je wal
natrvalo cez stenu

e Wrapping

polygon,
polygonov




obl ast

do

X

poz2ci e

wWr apovani e

X" [ x (mod w)

A Na




Jednotlivé metody wrappovania:

 Cube

o Cylinder
 Sphere

e LSCM
 Bounds
« Standard

e From Window
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