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PR vs. NPR

Fotorealizmus: 

Photorealistic Rendering(PR) = Fotorealistiké zobrazenie

Maliarský smer z US V poļ²taļovej grafike



PR vs. NPR

Non-photorealistic rendering (NPR)

ÅSk.:  Nefotorealistické zobrazovanie

Åsa ¼myselne snaģ² o obraz, ktorĨ sa nejakĨm sp¹sobom 

odliġuje od reality

ÅPríklady: Artistic rendering, Comics rendering 

ÅKritiky - názov



PR vs. NPR

Naļo NPR?

ÅĻasto nechceme z²skaŠ ļo najvernejġie zobrazenie

ÅNiekedy potrebujeme zjednoduġenĨ obr§zok, kv¹li 
vlastnostiam výstupného média

ÅChceme napodobniŠ vĨtvarn® ġtĨly

ÅChceme up¼taŠ pozornosŠ

ÅSnaģ²me sa zobraziŠ zloģitĨ materi§l ako je tr§vnik alebo 
srsŠ zvieraŠa 

ÅĻasto sa pouģ²va pri tvorbe animovanĨch filmov 



Toto este doplnim

PR vs. NPR

PHOTOREALISTIC

RENDERING

Åvelmi realistické

Åvyzer§ ako skutoļnĨ model 

Ånapr.: 

ï2D- obrázok vyzerá ako 

fotografia

ï3D- v PR filmoch Ŏudia aj 

vġetko ostatn® vyzer§ veŎmi 

reálne

NON-PHOTOREALISTIC

RENDERING

Ånevyzer§ ako skutoļnĨ model

Åkladie dôraz na pocity autora, je 

viac umelecký

Ånapr.: 

ïArtistic rendering: 2D- obrazok 

vyzer§ ako namaŎovanĨ ġtetcom

ïComics rendering: Obrázok ako 

z komixu



PR vs. NPR

PHOTOREALISTIC 

Napr.: Final Fantasy

NON-PHOTOREALISTIC 

Napr.:Shrek



PR vs. NPR

ÅKonferencia NPAR

ÅWWW.NPAR.ORG

ÅNPAR 2007 je uģ piata konferencia, ktora sa venuje NPR

ÅChodia tam prezentovat svoje práce grafický umelci z 

celého sveta

ÅUz boli konferencie: NPAR 2006, NPAR 2004, NPAR 

2002, NPAR 2000

http://www.npar.org/


Artistic Rendering 

ÅNPR (nerealistické zobrazovanie) 

ÅRenderovanie vo výtvarnom umení a technickom kreslení 

ÅPomocou metód nerealistického zobrazovania nejakým 
spôsobom mení fotografiu, obrázok, alebo nejaký 3D 
model

ÅPredstavuje process vytvárania, tienovania a textúrovania 
obr§zku, obzvl§ġŠ fotorealistick®ho. 

ÅNajļastejġie napodobŔuje vlastnosti obyļajnej ceruzky, 
alebo ġtetca 



Artistic Rendering

ÅPouģit® techniky

ïSimul§cie tradiļnĨch maliarkych techn²k

ÅSimul§cia maŎby ġtetcom vodovou farbou

ÅSimulácia kresby fixkou a iné simulácie 



Artistic Rendering

ÅSimul§cie tradiļnĨch maliarkych techn²k

ÅPríklad (Depth segmentation):

1.pôvodný obrázok 2. obr§zok s hŌbkovou 

informáciou

3. maŎba bez hŌbky4. maŎba s hŌbkou


