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Tlačová správa - na okamžité uverejnenie – 7. apríla 2004

Do Európy vstúpi Bratislava o dva týždne skôr

15. apríla 2004 pribudne na internete výsledok ročného projektu s podporou rámcového programu EU Culture 2000

Virtual Heart of Central Europe

Towers, Wells, and Rarities 3D On-line

Culture 2000 Framework Programme

Agreement n.  2003 - 1467/ 001 / 001 CLT CA12
Projekt započal s virtuálnou rekonštrukciou najvzácnejších miest s európskou pridanou hodnotou v Strednej Európe, a to tvorbou ontológie v mestách, kde sa križovali mnohé kultúry, s uprednostnením vertikál – veží a studní i miestnych rarít – pokiaľ možno identifikovaných ako položiek alebo návrhov do Zoznamu svetového kultúrneho dedičstva UNESCO. 

Zároveň sa umožňuje sprítomnenie týchto hodnôt širokej verejnosti aj globálnej internetovej dedine. Vytvára sa tým most medzi minulosťou a budúcnosťou a prispieva sa k budúcej sieti vedomostí (semantic web) klenotmi z Prahy, Grazu, Mariboru a Bratislavy. Súčasne sa vyvíja metodológia na budúcu postupnú kompletizáciu siete virtuálne rekonštruovaných kultúrnych pamiatok v Strednej Európe. Všetko v jednom.

Projekt sa zameriava na občanov, tvorivosť v nových médiách a spájanie tradície s inováciou. Prakticky ide o publikovanie vytvorených priestorových modelov a digitálnych príbehov na utešenom dvojjazyčnom virtuálnom mieste Virtual Heart of Central Europe (Virtuálne srdce Strednej Európy). Projekt slúži na podporu globálneho kultúrneho porozumenia a ochranu výnimočných  univerzálnych hodnôt.

V projekte sa deklaruje: „Radi by sme umožnili Európanom, aby boli vedomo (a interaktívne) hrdí na ich príspevok ku svetovému kultúrnemu dedičstvu. Dosiaľ to nie je ani spravené ani systematicky započaté. Existujú pozoruhodné jednotlivé projekty ako Virtuálne Pompeje alebo Virtuálny Sagalassos, no radi by sme prispeli k budúcej sieti s presne takýmto unikátnym digitálnym obsahom.

Dúfame, že náš model spolupráce, metodika spracovania a výsledky jednoročného projektu budú inšpirovať budúce európske iniciatívy v prichádzajúcej poznatkovo orientovanej spoločnosti.“   
Konkrétne na slovenskom webe to znamená uzavretie prvej etapy budovania virtuálnej 3D Bratislavy v dlhodobej spolupráci magistrátu a Univerzity Komenského. Pretože Bratislava nemá vo svetovom kultúrnom dedičstve zatiaľ žiadnu položku, na UK pod vedením Dr. Ferka s použitím dát z Magistrátu a spoločnosti EUROSENSE vytvorili multimediálne modely národných kultúrnych pamiatok, ako je Hrad, Memoriál Ch. Sófera, Michalská veža a Dóm Sv. Martina.  Logo projektu aj vizuálnu prezentáciu navrhol Jozef Martinka, virtuálnych sprievodcov vytvoril Dr. Stanislav Stanek, model mesta Peter Borovský. Autormi interaktívnych modelov je Dr. Marek Zimányi, Mgr. art. Ján Krížik, Dr. Stanek, Ján Lacko a ďalší.  Výber najkrajších obrázkov z projektu sa predstaví na medzinárodnej výstave v Budmericiach koncom apríla.                                                                                                  
Kontakt: Andrej Ferko, ferko@fmph.uniba.sk
