Čo nového vo Virtuálnej 3D Bratislave?
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Hlavné výsledky

· vytvorenie detailného modelu 7 najcennejších pamiatok v Bratislave

· vytvorenie stredne presného modelu Starého mesta a práce na jeho textúrovaní

· vlastná technológia na vytvorenie hrubého modelu mesta z leteckých snímok

· prezentácia dosiahnutých výsledkov na internete pomocou nových navigačných nástrojov a virtuálnych sprievodcov

Hrubý, stredný a detailný model mesta

· hrubý model mesta – vytvorený premietaním leteckých snímok na modely budov získané z katastrálnych pôdorysov – umožňuje letecké prelety ponad mesto

· stredný model – fotogrametrické metódami predspracovanie Starého mesta z leteckých snímok urobila firma EUROSENSE, s.r.o – na textúrovanie sa využívajú pozemné snímky – kvalita postačuje na prechádzkový režim po meste

· detailný model – modeluje sa ručne pomocou špeciálneho softvéru najmä z terestriálnych snímok, modelujú sa aj detaily na strechách, oknách a pod. – pre potreby kultúrneho dedičstva

Modelovanie a textúrovanie
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· modelovanie na základe katastrálnych pôdorysov, P. Borovský
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· fotogrametrické modelovanie na základe leteckých snímok, P. Borovský
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· siluetové modelovanie na detailnejšie modely pre symetrické objekty, M. Samuelčík
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· obrazovo založené modelovanie na základe terestriálnych snímok, M. Zimányi
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· textúrovanie s využitím leteckých snímok, P. Borovský
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· textúrovanie s využitím terestriálnych snímok, J. Lacko

Ukladanie údajov a vizualizácia

· vývoj databázy umožňujúcej ukladanie 3D údajov a rešpektujúcej existujúce údaje GIS 

· databáza bude umožňovať zobrazenie metadát a model obohatený o čas ako štvrtý rozmer

· vývoj vizualizačných nástrojov na zobrazovanie údajov o virtuálnych  mestách s ľubovoľnou geometriou

Financovanie - získané granty

· grant EK Culture 2000 – Virtual Heart of Central Europe – svetové kultúrne dedičstvo

· grant APVT – Navigácia a kooperácia vo virtuálnych prostrediach, Virtual Bratislava

· projekt STRAPAMO – spoločný rakúsko-slovenský projekt orientovaný na databázové a vizualizačné problémy virtuálnych miest
Prezentácia výsledkov na internete

· výsledky projektu Culture 2000 na www.vhce.info
· multimediálna prezentácia digitálneho obsahu

· web 3D publishing vo formáte VRML

· projektová stránka FMFI UK 

Použitie získaných výsledkov

· kultúrne dedičstvo

· turistika

· územné plánovanie 

· (filmový a) zábavný priemysel

· telekomunikácie

· reklama

· zivotné prostredie

· doprava

· ...

Poďakovanie za terénne, katastrálne, letecké a GIS dáta

· Magistrát hl. mesta SR Bratislava

· Eurosense, s.r.o.
· Centaur, s.r.o.
· VRVis, Rakúsko
