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Virtuálny svet 2012  
 

Vy, Matrix a  Avatari v  Bratislave!!!  
 

 
Tlaļov§ spr§va  

 

Bratislavļania dostan¼ do daru jedineļn¼ pr²leģitosŠ vnoriŠ sa do virtu§lnej reality vŅaka spolupr§ci 

AVION Shopping Park a FMFI UK Bratislava.  

 Vedeck§ vĨstava VIRTUĆLNY SVET s voŎnĨm vstupom bude v dŔoch 16. 1. 2012 aģ 19. 2. 2012 

na Iva nskej ceste 16 v priestoroch AVION Shopping Parku na n§mest² pred Giga Ġportom.  

 Slávnostne ju otvorí pán primátor reálnej a spoluautor virtuálnej Bratislavy pán doc. RNDr.  

Milan FTĆĻNIK, CSc., 16. janu§ra o 16.01. VĨstava nadvªzuje na ¼spech vlaŔajġej  vedeckej výstavy 

FUSION -EXPO.  

 HosŠom bude VIS GRAVIS, s.r.o. ,  prv§ slovensk§  spoloļnosŠ so zameran²m na ġpiļkov® 

technológie  VR a AR. T®ma vĨstavy, jej  ñspoloļn§ niŠò? ZAUJĉMAVOSş A SEBAPOZNANIE VO 

VIRTUÁLNOM SVETE.  

 Objavte  svoje z§ģitky, ktor® V§m ponúka VIRTUÁLNY SVET.  

 Vysk¼ġajte si priamo u expertov Microsoft modality interakcie bl²zkej bud¼cnosti cez KINECT a 

vyhrajte ho iba hlasovan²m na najkratġom filmovom festivale sveta ASAP.  

 Lietajte ponad virtuálnu Bratislavu.  

 Zasmejeme sa na vedeckých  kreslených vtipoch?  

 Navrhnite svoju budovu v Petrģalke, vst¼pte do  virtu§lnych m¼ze² a myġlienkov®ho bohatstva 

projektov mladĨch vedcov z  najlepġej fakulty v najhorġom ġt§te EU z hŎadiska podpory kult¼ry a vedy.  

 Naprogramujte umelo inteligentného ro bota iCub a roboty -korytnaļky, robotnaļky.   

 Poļas ġkolskĨch dn² sprievodn® programy a exkurzia do virtu§lnej reality Spinnstube.  

 Viac na www.virtualnysvet.info . 

 

 

Navġt²vte uģ teraz aj virtu§lne VIRTUĆLNY SVET. 

 

 

 VylosovanĨ hlasuj¼ci div§k, autori najlepġ²ch anim§cii umeleckĨch a vedeckĨch i naj vedeck®ho 

vtipu -  v skratke AH!, AHA!, HAHA! -  dostan¼ od spoloļnosti Microsoft zostavu Kinect+Xbox na 

sl§vnostnom ukonļen² vĨstavy VIRTUĆLNY SVET. 

 

 

 
 
 
 
  

                                                                              
 

 

 

 

             

  Virtuálna Bratislava -  bez striech a stromov.  
  Autor modelu aj zobrazenia Peter Borovský.  

http://www.virtualnysvet.info/
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Úvod  

 

Parafrázujúc názor, ktorý v  roku 2008 vyslovil prof. Juraj Hromkoviļ, ġt¼diom informatiky 
ġtudujeme kult¼rny kapit§l naġej civiliz§cie.   

Vedecká výstava Virtuálny svet 2012  a tieto texty na jej prezentaļnom DVD by mali 
predstaviŠ neúplnu  mapu  a aktuálny výber správ  o dostupných novinkách na hranici  tzv.  

starých a  nových médií. V ýstava sa koná v roku, keŅ m§ prestaŠ platiŠ Moorov z§kon o 
exponenci§lnom raste vĨpoļtovej sily procesorov na b§ze krem²ka. TĨmto smerom veda 

narazila na hranice fyzik§lnych moģnost² danej technol·gie. V kaģdodennej praxi ho vġak 
moģno oznaļiŠ za rok Kinectu , novej inte rakcie, ktorá  sk¼senosŠ n§vġtevn²kov obohatí  práve 
v Shopping Park Avion , na n§mest² pred Giga Ġportom prvý raz . Najnovġie technologick® 

novinky predstav² ġpeci§lny hosŠ vĨstavy ï spoloļnosŠ VIS GRAVIS, s.r.o. , v ktorej naġi 
absolventi rozvíjajú práve najn ovġie technol·gie virtu§lnej a rozġ²renej reality. Po celé dni tu 

bud¼ prebiehaŠ aj tvoriv® dielne pre deti a stredoġkolsk¼ ml§deģ, vo vybranĨch dŔoch 
exkurxie ku zariadeniu Spinnstube a  kaģd¼ stredu diskusie s odborn²kmi. Mapu ļasu vĨstavy 
predstavuje pro gram na s. 12 -14 .  

V Dodatku je aj kv¹li finanļnej kr²ze zaradenĨ najmª pre ġkolstvo d¹leģitĨ nadhŎadovĨ 
text prof. Miloġa Ġr§mka Kde vziaŠ a nekradn¼Š, Virtu§lny svet otvoren®ho softv®ru na 

ġkol§ch.  

Existuje prastar§ ļ²nska kliatba, bodaj si ģil v zauj²mavĨch ļasoché §no, virtu§lny svet 
aģ prizauj²mavo zasiahol naġe peŔaģenky, ba eġte hlbġie: ġtrukt¼ru n§ġho strachu, no 

s¼ļasne poskytuje aj n§dej, ģe sa d§ naraz zorganizovaŠ sloboda prejavu v tisíc reálnych 
mest§ch. KĨm umelci vidia bud¼cnosŠ pochm¼rne, vedci prin§ġaj¼ prekr§sne myġlienky a 

n§dej na Ŏudskejġiu komunik§ciu, fantastick¼ podporu tvorivosti. D¼fame, ģe nebudeme ģiŠ v 
Matrixe, ale ģe naġi avatari obohatia naġe sebapoznanie, n§ġ svet, n§ġ s Kinectom virtuálny 
svet u n§s doma. Ćno, ģijeme v prekliato zauj²mavĨch ļasoch a treba oceniŠ odvahu aj 

rozvahu vedenia spoloļnosti Avion, ģe pon¼ka verejnĨ priestor pre m¼drosŠ, pamªŠ, humor a 
odvahu, predovġetkĨm odvahu pozn§vania, odvahu tvorivosti, odvahu autorov z dlhodobo 

najlepġej fakulty v dlhodobo najhorġom ġt§te OECD, EU, Strednej Eur·pyé z hŎadiska 
podpory vedy a kult¼ry, ale aj z hŎadiska medializ§cie ¼spechov slovenskej vedy. Bratislava a 
virtu§lna Bratislava maj¼ uģ desaŠ rokov a z tohto hŎadiska je vĨstava pr²spevkom k tomuto 

reálnovirtuáln emu manģelstvu, ktor® m§ za ten ļas mnoho sŎubnĨch detiļiek, projektov, od 
semestrálnych prác po európske projekty. Preto bolo takpovediac automaticky symbolicky 

prirodzen®, ģe z§ġtitu nad vĨstavou prevzal pán spoluautor virtuálnej a primátor reálnej 
Brati slavy, doc. RNDr. Milan Ft§ļnik, CSc. Obsah vĨstavy, ktor§ mapuje s¼ļasnĨ stav, tu 
reprezentuje ĂvĨstavn§ñ kapitola 

1 Vedecká výstava Virtuálny svet ï tvorivé dielne a  postery  

ńakujem prominentnĨm autorom zo slovenskej literat¼ry, folkovej sc®ny a patavedy, 

ģe ġŎachetne pristali na ¼ļasŠ na tomto projekte, ktorĨ po 20 rokoch voŎne nadvªzuje na 
popularizaļn¼ knihu Poļ²taļ Hamlet, nazvan¼ podŎa vĨnimoļnej b§sne Daniela Heviera. 
Pomohli totiģ zmapovaŠ dneġnĨ Virtu§lny svet slovenļiny a hoci nie s¼ zvªļġa absolventmi 

FMFI UK, spája ich s  nami, spája nás s  nimi autorsk® vn§ranie sa do virtu§lneho sveta, odkiaŎ 
sa obļas podar² vyloviŠ z§zraļn® perly ducha, ktor® ġtartuj¼ vġetky tri koestlerovsk® sign§ly 

AH, AHA i HAHA.  

V doplnkovom odborno -popularizaļnom texte, ktorĨ by sa dal nazvaŠ O divadelnej 

r®ģii webstr§nok a o filmovej r®ģii virtu§lnej reality (bez technických noriem, 
algoritmov a  kódovania dát) by  sa kompletnĨ vĨklad ġtrukturoval v ġtyroch oblastiach: 

2 Ļlovek a jeho vn²manie v audiovizu§lnej oblasti 

3 Multimedi§lne objekty, webstr§nky a poļ²taļov® hry   
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4 Produkcia multimediálneho titulu  

5 Tvorba a  r®ģia virtu§lnej reality ï vybrané aspekty  

Mieru stavu poznania moģno ġtvormetaforizovaŠ roļnĨmi obdobiami. Pozn§vanie 
vn²mania preģ²va jarn® opojenie, ¼roda chýba, mnoho nevieme. V technickej oblasti 

multim®di²: teplo aģ hor¼co, ļasŠ ¼rody uģ dozrela. Za najzrelġie spoznan¼ moģno povaģovaŠ 
do znaļnej miery uģ rutinn¼ technol·giu produkovania, preto najkratġia kapitolka. Najmenej 

vieme o tvorbe a tvorcovi, o  tvorivosti, ako dospieŠ ku koestlerovskĨm sign§lom oļarenia, 
spoznania, rozosmiatia  AH -AHA-HAHA, alebo aspoŔ zadumania HM, i u autora aj u publika. 

Kapitoly 2 a  3 tu  aj na z§klade odpor¼ļan² viacerĨch kolegov vynech§vame, ļ²m sa 
nimi stávajú 4 a  5, ļiģe presúvame  ļ²sla vynechanĨch kapitol, v kapitole Produkcia 
multimediálneho titulu sa rozober§ zn§my ģivotnĨ cyklus audiovizu§lneho titulu. Kapitola 

Tvorba a r®ģia virtu§lnej reality ï vybrané aspekty  sa venuje vybraným otázkam 
kreatológie a výskumu vo virt uálnej realite. Ak na danú tému existujú jazykovo dostupné 

pramene, odkazujeme na ne ( napr. kniha prof. Ģ§ru o jazyku  VRML). Pri mnohoroļnom 
predn§ġan² najmª vĨberovĨch predn§ġok Multimédiá 2 a Virtuálna realita na FMFI UK 
v Bratislave a Digital Storytelli ng  na SSST v Sarajeve ļasŠ textov sl¼ģila ako ¼vodn® a 

doplnkov® ļ²tanie. Prax  vġak opakovane  uk§zala, ģe v technickej oblasti (form§ty, jazyky, 
projekty, kompresie, nástroje... Facebook, GoogleEarth, Bing Maps, Kinect ... ) bolo treba z 

roka na rok obmieŔaŠ alebo celkom inovovaŠ niekedy aģ tretinu celkov®ho rozsahu. Ilúziu 
¼plnejġosti tu podporuj¼ odkazy na lepġie pramene a n§roļnejġ²m moģno odpor¼ļaŠ n§vġtevu 
e- learningových ponúk FMFI UK a  priamo predmetových stránok . Spracovaniu vizuálnej 

informácie sa pr iamo venujú portály pg.netgraphics.sk, dip.sccg.sk a  www.cagd.sk . Na DVD 
sme zaradili aj tlaļiteŎn¼ verziu vysokoġkolskej uļebnice Poļ²taļov§ grafika a spracovanie 

obrazu , ku ktorej zriaŅujeme port§l pgaso.sccg.sk. DeŠom a rodiļom je zas adresovaná 
kniha  Ako v yhraŠ vedeck¼ s¼Šaģ a informácia o  moģnostiach v tejto vekovej kateg órii, 
ktoré ponúka Amavet, Iuventa...    

Pozoruhodnej mladej dáme, pani Miroslave Holovejovej, SC M arketing Manager, Avion 
Shopping Park, Inter IKEA Centre Slovensko, som v r§mci n§ġho prv®ho rozhovoru 

predostrel, ģe naġ²m cieŎom bude pon¼knuŠ verejnosti vĨstavu tak¼ podmaniv¼, ģe si tam na 
jednej veŎkej (asi 3*20 metrov) sivej stene ponechaj¼ naġe postery natrvalo...  

PoŅakovanie patr² aj spoloļnosti Microsoft  za epoch§lny objav Kinectu, ktorĨ uģ vyġe 

roka p²ġe do hist·rie nov¼ kapitolu interakcie, aj za ġŎachetn¼ a veŎkorys¼ podporu vĨstavy 
Virtu§lny svet 2012 a s¼visiacich s¼Šaģ².  

Za pripomienky k  verzi§m textu patr² vŅaka pracovn²com, ġtudentom a absolventom 
FMFI UK: (abecedne) J. C²ger, E. Duġkov§, P. ChalmovianskĨ, P. Fabo, K. Mar§z, M.  NovotnĨ, 
R. Ġvarba a M.  Vesel . Samozrejme, za  výber,  chyby a  nepresnosti zodpovedá editor. 

Nemoģno zatajiŠ, ģe viacerí kolegovia s  takto poŔatou Ămonsterknihouñ nes¼hlasia. Ost§va len 
d¼faŠ, ģe sa n§jdu aj iní  adresáti , akceptuj¼ci tento ĂpestrĨñ sp¹sob populariz§cie.  

ńakujem vġetkĨm spoluautorom a spoluorganiz§torom vedeckej vĨstavy Virtuálny 
svet 2012 , ģe sa podujali v  návale iných povinností s  láskou k  pozn§vaniu i jeho ġ²reniu 
premeniŠ ļasŠ svojho tvoriv®ho ļasu na oļarenie, ktor® priv²ta n§vġtevn²kov naġej vĨstavy. 

(Prednapokon mi pros²m dovoŎte p§r osobnĨch slov. ńakujem ġtudentom, ktor² ma mnoho 
nauļili. ńakujem aj v  mene ġtuduj¼cich, medzi ktorĨch sa neraz vn¼torne zaraŅujem, keŅ sa 

na fakulte zaradujem, za poznanie, vedenie, inġpir§ciu a mnoģstvo par§dnych myġlienok 
spoluautorom vedeckej vĨstavy a uļiteŎom na FMFI UK.) N§vġtevn²kom vĨstavy Virtuálny 

svet 20 12  ģel§m, aby sa moģno prvĨ raz v ģivote na vedeckej vĨstave neraz vnorili do 
vzácneho dvojpocitu poznania a sebapoznania, ktorý sa u nás na fakulte, napr. pri vydarenom 
semin§ri alebo predn§ġke oznaļuje ako sviatok poznania.   

 
Doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD.  

odborný garant výstavy Virtuálny svet 2012  

http://www.cagd.sk/
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Program vedeckej výstavy Virtuálny svet 2012  
 

 
Z§ġtitu prijal p§n Doc. RNDr. Milan Ft§ļnik, CSc.  

spoluautor virtuálnej a  primátor reálnej Bratislavy  
 

Aktuálny kalendár sprievodných akcií a  noviniek www.virtualnysvet.info  
 

Trvanie výstavy: 16. januára -  19. februára 2012, 9:00 -21:00  
Miesto realizácie: AVION Shopping Park ,  

Ivansk§ cesta 16, Bratislava, n§mestie pred Giga Ġportom 

Výstavu pripravila: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky  
Univerzity Komenského v Bratislave  

 
 
Pondelok  16. januára 2012  

 
15.30 Tlaļov§ konferencia 

 
16.01 Slávnostné otvorenie  
Uvítanie: pán gener§lny riaditeŎ AVION Shopping Park  

Bleskové úvodné slovo: odborný garant výstavy  
Príhovor a otvorenie prestrihnutím: pán primátor doc. RNDr. Milan FTĆĻNIK, CSc. 

Organizaļn® pokyny: PaedDr. SoŔa Gaģ§kov§, PhD., koordinátorka výstavy  
 

16.40 Vedecká show "To je vraģda", o zloļine v re§lnom a virtu§lnom svete podŎa 
scen§ra ġtudentov FMFI UK Martina KuŎhu a Veroniky Ļavajdovej, pripraveného v rámci 
vĨberov®ho predmetu Vedeck§ show v spolupr§ci s obļianskym zdruģen²m SCHOLA LUDUDS 

a skupinou historického ġermu R§d sv. Galahada.  
(asi 30 minút, divadelné predstavenie po slávnostnom otvorení)  

 
Stredajġie diskusie s odborníkmi v Avione  
 

18.1.2012  
17:00 doc. Ing. Martin Ġperka, CSc., doc. RNDr. Eugen RuģickĨ, CSc., doc. RNDr.  Andrej 

Ferko , PhD., téma: Ăşaģko predpovedaŠ, najmª bud¼cnosŠñ ï panelová diskusia troch 
najstarġ²ch poļ²taļovĨch grafikov o perspektívach virtuálnej reality a dopadu na vzdelávanie.  
 

OdbornĨ garant vedeckej vĨstavy Doc. Ferko z naġej najstarġej univerzity predstaví na úvod 
problém nedost atku ļasu a preŠaģenia ECO (Emotional and Cognitive Overload) a predstavy o 

jeho rieġen² vo v²zi§ch internetu v roku  2042 a systematickom nerieġen² v ġt§tnom ġkolstve. 
Pôjde konkrétne o  virtuálne mestá (cyber cities) a múzeá, Semantic Web, Digital Librarie s 
(projekty typu Europeana), Interactive storytelling a  neindexované  prehŎad§vanie podŎa 

normy MPEG -7.  
 

Doc. Ġperka, dekan Fakulty informatiky Paneur·pskej vysokej ġkoly sa bude  zaoberaŠ 
vplyvom poļ²taļovej grafiky na multim®di§ a teleprezenciu ako  techn ol·gie umoģŔuj¼cej 
zmenu paradigmy klasickej ġkoly, ktor¼ ilustruje  pr²kladom multimedi§lneho ġt¼dia FM PEVĠ. 

 
Doc. RuģickĨ s akcentom na zrĨchŎovanie celosvetovej komunik§cie objasn² trend spracovania 

ekonomických údajov pre rýchlu interaktívnu vizualizáciu a  predikciu glob§lnych ġtatistickĨch 
údajov.  
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25.1.2012 o 17:00 Mgr.  Matej Novotný , PhD., vedúci projektu MUVIS,  
téma: Ako pom¹ģe virtu§lna Bratislava obyvateŎom skutoļnej Bratislavy  
 

MUVIS je rozġirovateŎn§ platforma na internetov¼ podporu tvorby mesta pomocou verejnej 
diskusie. MUVIS  (Multidimensional Urban Visions)  pre Ŏud², miestne samospr§vy a 

investorov umoģn² dial·g vġetkĨch z¼ļastnenĨch a na pr²klade virtu§lnej Petrģalky poskytne 
nástroj na tvorbu, vizualizáciu a diskusiu o víziách a plánoch. MUVIS poskytne 

najmodernejġie technologick® rieġenie, prenos noviniek z akademickej sféry do praxe a na 
rozdiel od terajġieho stavu a doterajġ²ch postupov bude podporovaŠ ļo najlepġie rozhodnutia 
o bud¼cnosti naġich miest. 

 
1. 2. 2012 o 17:00 RNDr. Andrej L¼ļny, PhD., KAI FMFI UK  

téma: Virtuálny svet v jazyku VRML  
 
Základný  sp¹sob modelovania a oģivovania 3D sc®ny v poļ²taļi pomocou  jazyka VRML 

(Virtual Reality Modeling Language) ï  prvého jazyka na tvorbu virtuálnej reality.  
 

8. 2. 2012 o 17:00 doc. RNDr. Roman ńurikoviļ, PhD., hosŠuj¼ci profesor na Tokyo 
University  
téma:   Ako sa programujú virtuálne bubliny do filmu Shrek 2  

 
Tvorcovia filmu Shrek 2 si na virtu§lne bubliny vybrali rieġenie z vedeck®ho ļl§nku Romana 

ńurikoviļa, docenta na FMFI UK, ktorĨ v tom ļase p¹sobil v Japonsku. P§n autor vysvetl² 
fyzikálny model a  jeho dynamickú vizualizáciu.   
 

 
KaģdĨ deŔ dopoludnia sprievodné programy, tvorivé dielne  

 
3D modelovanie pomocou mix®ra, Robotnaļky, Zmieġan§ realita, Multimedi§lna dielŔa 
* Tvorba príbehov a  hier v  prostredí Scratch *.  Skupiny do 30 ¼ļastn²kov (triedy) s uļiteŎmi 

sa m¹ģu nahl§siŠ od 9. janu§ra 2012 na www.virtualnysvet.info . 
 

 
KaģdĨ utorok a piatok od 18:00- 20:00  
 

Exkurzia do Laboratória virtuálnej reality a  Spinnstube na FMFI UK, RNDr. Peter Borovský  
MiestnosŠ: M152, Mlynsk§ dolina, budova FMFI UK 

Dátumy: januá r -  17,  20,  24,  27,  31, február 3,  7,  10,  14,  17.  
Spinnstube na rozdiel od marketingov®ho pojmu ñakt²vne stereoò zahrŔuje skutoļn¼ akt²vnu 
3D stereoprojekciu, hmatov® a kinetick® rozhranie a v neposlednom rade zmieġavanie umelo 

renderovaného obrazu s reáln ym. Jeho moģnosti budeme demonġtrovaŠ na niekoŎkĨch 
vybranĨch aplik§ci§ch, okrem nich predvedieme aj uk§ģky ñdom§cich 3Dò premietac²ch 

pr²stupov jednoducho vyrobiteŎnĨch aj mimo laborat·rnych podmienok, napr. do pohodlia 
obĨvaļky. Takģe je to laborat·rium, kde chceme uk§zaŠ napr²klad aj moģnosŠ, ako si m¹ģete 

vyrobiŠ doma vlastnĨ 3D efekt hoci aj na starom monitore. 
 
 

  

http://www.virtualnysvet.info/


 
Virtuálny svet 2012, vstup voŎnĨ, denne od 9.00-16.00, program na http://www.virtualnysvet.info/  

__________________________________________________________ 

 

14 

 

Piatok - sobota 9:00 - 21:00  
20. - 21.  1.  2012, 10. - 11.  2.  2012  
 

Workshop y ġpeci§lneho hosŠa vĨstavy firmy VIS GRAVIS, s.r.o. , teoretická prezentácia 
technol·gi² a praktick§ uk§ģka. 

 
Multitouch Show  

Uk§ģka aplik§cii pre multidotykov® zariadenia. Prezent§cia multidotykov®ho monitoru 40ñ 
alebo 24ñ s kolaborat²vnymi alebo samostatnĨmi aplik§ciami. 
 

Augmented Reality Tablet  
Princ²py a uk§ģka augmented reality na mobilnĨch zariadeniach (tablet). Uk§ģka aplik§cii so 

znaļkami a bez znaļiek na z§klade GPS poz²cie na r¹znych operaļnĨch syst®moch. 
 
Kinect Show using 3D TV  

Uk§ģka prepojenia 3DTV a zariadenia pre sn²manie pohybu KINECT. 3D v 3D. Pomocou 
sn²mania polohy pouģ²vateŎa je moģn® manipulovaŠ s objektami zobrazovanĨmi 

stereoskopicky na 3DTV.  
 
 

Streda 15.2.2012, 16:00 do 21:00  
 

Z§vereļn® podujatie vĨstavy ï deŔ otvorenĨch dver² nielen pre maturantov, pod názvom 
ĂVirtuálny  Svet na FMFI UKñ ï program predn§ġky, n§vġtevy laborat·ri², dielne, workshopy 
priamo v  priestoroch fakulty  v Mlynskej doline . 

 
NedeŎa 19. febru§ra 2012 

 
16.00 Sl§vnostn® vyhl§senie vĨsledkov s¼Šaģ² 
 

Kontakt: PaedDr. SoŔa Gaģ§kov§, PhD. email: gazakova@fmph.uniba.sk  
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1.1 Slovensk§ informatick§ spoloļnosŠ 
 

 
 
Slovensk§ informatick§ spoloļnosŠ je mimovládna, nezisková, stavovská 
organizácia, pokrývajúca oblasti teoretickej i aplikovanej informatiky, softvérového    

a informaļn®ho inģinierstva, vzdel§vania v informatike a prí buzn® oblasti. Zdruģuje 

odborn²kov zaoberaj¼cich sa ġt¼diom a vĨskumom teoretickĨch a metodologickĨch 
problémov, odborníkov z  informatickej praxe a  aplikácií ako aj pedagógov v  oblasti 

informatiky. Zastupuje slovenských informatikov v  medzinárodných inform atických 
organizáciách. Podporuje rôzne formy vzdelávania v oblasti IKT a poskytuje pomoc 

ġkol§m pri zvyġovan² ¼rovne vyuļovania informatiky. Jej základným poslaním je 
pom¹cŠ  vytv§raŠ predpoklady   pre rozvoj informatiky a  informaļnĨch  technologi²  

na Slovensku , a tieģ upevŔovaŠ a zvyġovaŠ ¼roveŔ poļ²taļovej gramotnosti 
obyvateŎov Slovenskej republiky. Okrem in®ho aj prostredn²ctvom medzin§rodn®ho 

certifikaļn®ho systému  ECDL, kde pozornosŠ smeruje na overovanie z²skanĨch 
vedomostí a  zruļnost² v oblasti ļinnost², ktor® s¼ prirodzene spojen® s obsluhou 

poļ²taļa a vyuģ²van²m beģnĨch kancel§rskych aplik§ci². 
 

 
 

                                                
 
 

 

 
 

 
 

 
 

Vedeckú výstavu Virtuálny svet 2012, ale aj vedecké konferencie SCCG a  CESCG 
i s¼Šaģ SISp pre najlepġ²ch ġtudentov poļ²taļovej grafiky o Cenu prof. Kuniiho,  

kaģdoroļne spoluorganizuje Odborn§ skupina SISp pre poļ²taļov¼ grafiku.  
 

 
 

Bliģġie i najnovġie inform§cie m¹ģete n§jsŠ na: www.informatika.sk  
 

prof. RNDr. Branislav Rovan, PhD. 
predseda Výkonného výboru SISp 

Ing. Anton Scheber, CSc.  
podpredseda Výkonného výboru SISp  
koordinátor programu ECDL  
na Slovensku  

http://www.informatika.sk/
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1.2 ECDL ï vodiļ§k na poļ²taļ 
 

              
 

ECDL je eur·psky ġtandard pre overovanie vġeobecnĨch digit§lnych zruļnost². 

Hlavné charakteristiky systému ECDL  

(European Computer Driving Licence -  Eur·psky vodiļskĨ preukaz na poļ²taļe) 
 

 medzin§rodne reġpektovanĨ, etablovanĨ v 148 ġt§toch, sk¼ġky sa poskytuj¼     

v 41 jazykoch vráta ne slovenļiny 
 celosvetovo rovnak® poģiadavky na znalosti, nez§visl® od vĨrobcov softv®ru 

a hardv®ru, rovnakĨ proces testovania, z§ruka objektivity a porovnateŎnosti 
znalostí a  zruļnost² 

 objektívny -  poģiadavky na znalosti nez§visia od vĨrobcov softv®ru a hardvéru  
 testy moģno absolvovaŠ postupne, prípadne v  rôznych testovacích centrách, a  to 

aj v  r¹znych ġt§toch 
 moģnosŠ prisp¹sobenia podmienok testovania pre osoby so zdravotnĨm 

postihnutím  
 vzdel§vanie nie je s¼ļasŠou syst®mu ï znalosti moģno z²skaŠ ŎubovoŎným 

spôsobom  
 

 
Program ECDL ï základný program  

 

je urļenĨ na overovanie znalost² a zruļnost² potrebnĨch na vyuģ²vanie osobnĨch 
poļ²taļov na základnej  úrovni. Znalosti sa delia do siedmich  tematických celkov ï 

modulov. Uch§dzaļi sa podrobuj¼ testom z jednotlivých modulov v  niektorom 
z desiatok testovacích centier na  Slovensku. Uch§dzaļ m¹ģe z²skaŠ Certifik§t ECDL, 

alebo Certifik§t ECDL Ġtart. 
 

 
Program ECDL ï moduly:  

 
M1  Základy informaļnĨch a komunikaļnĨch technol·gi² (IKT) 

M2  Práca s  poļ²taļom a správa súborov  
M3  Spracovanie textu  

M4  TabuŎkovĨ kalkul§tor 
M5  Pouģ²vanie datab§z  

M6  Prezentácia  

M7  Prezeranie webových stránok a komunikácia  
 

Program ECDL Advanced ï program pre  pokroļilĨch 
 

je program systému ECDL, v  ktorom sa testujú znalosti v ġtyroch tematických 
oblastiach na  úrovni pokroļilĨch, profesionálnych  pouģ²vateŎov. V tomto programe 

moģno z²skaŠ certifik§ty ECDL Advanced a ECDL Expert.  
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Eur·psky vodiļskĨ preukaz na poļ²taļe m§ celosvetovo uģ vyġe 11 mili·nov 
zaregistrovanĨch uch§dzaļov a drģiteŎov niektor®ho certifik§tu ECDL. Na Slovensku uģ 

viac ako 30  000 obļanov z²skalo Certifik§t ECDL alebo ECDL Ġtart. 
 

Bliģġie inform§cie m¹ģete n§jsŠ na: www.ecdl.sk, alebo www.informatika.sk   
 

 

 
 

 
 
 

 

 

 
Bliģġie i najnovġie inform§cie m¹ģete n§jsŠ na: www.ecdl.sk  

 

RNDr. Mária Baxová 
vedúca kancelárie ECDL 

http://www.ecdl.sk/
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1.3 Olympiáda v  informatike  

 

RNDr. Michal Foriġek, PhD. 
 

 
 

IOI 2010: hala pred zaļiatkom s¼Šaģ, foto Michal Foriġek 
 

Olympi§da v informatike (OI) je predmetovou olympi§dou pre stredoġkol§kov, 
podobne ako napr. Matematick§ olympi§da. V ġkolskom roku 2011/12 prebieha uģ 27. 

roļn²k tejto s¼Šaģe. S¼Šaģ m§ dve kateg·rie: B pre mladġ²ch ģiakov (po 2. roļn²k 
strednĨch ġk¹l) a pre starġ²ch ģiakov (najvyġġie dva roļn²ky). Viac o s¼Šaģi sa 

dozviete na jej webstránke http://oi.sk/ .  
 

Ġtvorica najlepġ²ch rieġiteŎov kaģdoroļne reprezentuje Slovensko na najvªļġej 
medzin§rodnej stredoġkolskej program§torskej s¼Šaģi: Medzin§rodnej olympi§de v 

informatike (IOI). Kaģdoroļne na IOI s¼Šaģ² okolo 300 najlepġ²ch ģiakov z cel®ho 

sveta. PodŎa vĨsledn®ho poradia pribliģne 50% s¼Šaģiacich dostane medaily, priļom 
pomer poļtov zlatĨch, striebornĨch a bronzovĨch je pribliģne 1:2:3. Zlat¼ medailu 

teda kaģdoroļne dostane len 20-25 najlepġ²ch s¼Šaģiacich na celom svete. Za 23 
rokov konania IOI získali slove nsk² s¼Šaģiaci dokopy 23 zlatých , 33 strieborných a 21 

bronzovĨch medail², vŅaka ļomu je Slovensko na 6.  mieste  v historických 
tabuŎk§ch tejto s¼Šaģe. VeŎk¼ z§sluhu na tom m§ KoreġpondenļnĨ semin§r z 

programovania, ktorĨ sa star§ o kvalitn¼ pr²pravu naġich s¼Šaģiacich. 
 

Odborným garantom Olympiády v informatike je Slovenská informatická 
spoloļnosŠ. Autormi takmer vġetkĨch s¼ŠaģnĨch ¼loh s¼ zamestnanci a ġtudenti 

Fakulty matematiky, fyziky a informatiky Univerzity Komenského v 
Bratislave  v spolupráci s koleg ami zo susednej Ļeskej republiky. Do organiz§cie OI 

s¼ zapojen² aj pedag·govia z mnohĨch inĨch vysokĨch a strednĨch ġk¹l. 
 

    

Michal For²ġek 
Katedra informatiky 
FMFI UK v 
Bratislave 

http://oi.sk/
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1.3 SOIT, SpoloļnosŠ pre otvoren® informaļn® technol·gie 

 

http://www.soit.sk/sk/aktualne  

SpoloļnosŠ pre otvoren® informaļn® technol·gie (SOIT) je zdruģenie Ŏud², ktorĨch sp§ja idea 

propag§cie pouģ²vania otvorenĨch technol·gi² v r¹znych oblastiach ģivota spoloļnosti. Mnohí z 
n§s k vytv§raniu povedomia v oblasti otvorenĨch technol·gi² prispievali dlh® roky, ļi uģ 

individu§lne alebo v malej skupine. Postupne sme dospeli k z§veru, ģe akt²vnym spojen²m s²l 
m¹ģeme spraviŠ viac.  

SOIT zdruģuje nielen IT odborn²kov, ale aj beģnĨch pouģ²vateŎov alebo potenci§lnych 

pouģ²vateŎov otvoren®ho softv®ru a otvoren®ho obsahu. Sme otvoren² kaģdej spolupr§ci s 
jednotlivcami a organiz§ciami s rovnakĨmi cieŎmi. 

SOIT je kolekt²vnym ļlenom Slovenskej informatickej spoloļnosti. Nasleduj¼ci text 
prof. Ġr§mka, prv®ho predsedu SOIT, je zaradenĨ na konci v Dodatku.  

 

 

Kde vziaŠ a nekradn¼Š? 

Virtu§lny svet otvoren®ho softv®ru na ġkol§ch 

 

Miloġ Ġr§mek 

Katedra aplikovanej informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita 
Komenského, Mlynská dolina Brati slava  

e-mail: milos.sramek@oeaw.ac.at  

 

Jednou z  najvĨznamnejġ²ch ļŘt otvoren®ho a slobodn®ho softv®ru je skutoļnosŠ, ģe je 

dostupnĨ zdarma pre jednotlivcov, ako aj organiz§cie. Na prvĨ pohŎad by sa teda zdalo, ģe niļ 
nebr§ni jeho prieniku do ġk¹l a do pedagogick®ho procesu. Opak je vġak pravdou, miera 
vyuģitia otvoren®ho a slobodn®ho softv®ru zaost§va za moģnosŠami, ktor® poskytuje. 

V príspevku sa pokúsi me o  analýzu dôvodov tohto stavu, podá me prehŎad moģnost², ktor® 
otvorenĨ a slobodnĨ softv®r poskytuje a uvedieme niekoŎko strat®gi², ako moģno postupovaŠ 

pri jeho nasadení v  ġkole. 

 

Profesor Ġr§mek, profesor Inselberg a ¼ļastn²ci vedeckej konferencie SCCG 2010, naposledy 
v dnes virtuálne exi stuj¼com kaġtieli v Budmericiach, www.sccg.sk.

http://www.soit.sk/sk/aktualne
mailto:milos.sramek@oeaw.ac.at
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1.4 Virtuálny svet úspechov slovenskej vedy a  TĨģdeŔ vedy 

 
Andrej Ferko  

ļlen VĨboru Liter§rneho fondu pre vedeck¼ a odborn¼ literat¼ru a poļ²taļov® programy 

www.litfond.sk  

 

PodŎa beģnĨch m®di² ani politikov, ktor² pod ich vplyvom rozhoduj¼ o dlhodobom 
financovaní na chvoste OECD, EU i Strednej Európy, tvorivá ekonomika a v nej 

slovenská veda neexistuje, dokonca neexistuje dvojako.  Jednak mnohí 
neuznávajú pojem slovenská veda a jednak o nej nep²ġu. Druhak, ani 

najvĨznamnejġie podujatia slovenskej vedy m®di§ nezaujm¼ a tzv. slovensk® 
nobelovky sa dokonca udeŎuj¼ bez kamier a mikrof·nov. Sme teda v dvojitom 

kr§Ŏovstve krivĨch zrkadiel a nalejme si ļist®ho v²na. Slovensk§ veda kaģdoroļne 
dosahuje výborné úspechy na medzinárodnej úrovni. CieŎom tohto textu je 

narovnaŠ aspoŔ tie dve najkrivġie zrkadl§ a priniesŠ pod kaģdoroļnĨ pomyselnĨ 
stromļek sol²dny kus radosti.  

 
V pojme slovensk§ veda mnoh² radi ġ²pia nezdravĨ izolacionizmus, a preto 

hovoria radġej o vede na Slovensku, ļ²m sa vġak slovenskosŠ deklasuje na 

geografické vymedzenie. Za nadvlády proletárskeho internacionalizmu a boja proti 
burģo§znemu nacionalizmu (slovensk®mu a ģidovsk®mu) aj jeho obmeny za 

normalizácie (roky 50. a 70.) existovala stran²cka smernica a vydavateŎsk§ prax, ģe 
sa takto premenovávalo ï napr. Slovenská gotika na Gotiku na Slovensku, Slovenský 

ġport na Ġport na Slovensku.  Pr²vlastky ļeskoslovenskĨ ļi maŅarskĨ sa vġak z 
neinternacionálnych dôvodov ponecháva lié V tomto texte pouģijeme pojem slovensk§ 

veda v kompromisnom zmysle. Budeme n²m rozumieŠ do pokladnice svetovej vedy 
prispievaj¼cu vedeck¼ tvorbu v inġtit¼ci§ch so s²dlom na Slovensku ï SAV, Matica 

slovensk§, univerzitnĨ a firemnĨ vĨskum a vĨvojé podŎa vzoru pomenovania 
Slovenskej akadémie vied, nie Akadémie vied na Slovensku.  

 
KeŅ uģ ale slovensk§ veda medzin§rodne zahviezdi, m®di§ sa nenadchn¼. 

Nitrianskych lekárov ocenila WHO (Svetová zdravotnícka organizácia) za objav 
met·dy na z§chranu nohy pokroļilĨm diabetikom. GuŎov®ho robota 

vĨchodoslovenskĨch stredoġkol§kov ġtuduje NASA. PodŎa bratislavsk®ho 

stredoġkol§ka, druh®ho na svete v s¼Šaģi mladĨch vedcov, pomenovali asteroid. 
Existuje citaļne naj¼speġnejġ² slovenskĨ vedec, aj najskvelġ² vedeckĨ t²m. 

Slovenského vedca prijali tento rok (2011) do Európskej akadémie. Iný riadi svetovú 
vedu vo vrcholnom org§ne CERN. AkĨ je najvĨznamnejġ² prekladovĨ projekt a ktorĨ 

je kniģnĨ projekt historick®ho vĨznamu? VydavateŎstvo Ikar vydalo kompletnĨ preklad 
Rozprávok z  tis²c a jednej noci, dvadsaŠroļn® dielo ktor®ho prekladateŎa? Na kniģnĨ 

projekt historick®ho vĨznamu musel pr§ve kv¹li chvostov®mu financovaniu prispieŠ 
vtedajġ² predseda vl§dy z vládnej rezervy... Kontrolná otázka ï viete o tom? Ak nie, 

m¹ģu za to m®di§, nie slovenské médiá. Médiá na Slovensku, aby sme boli presní, 
utajuj¼ ļi relativizuj¼ ¼spechy slovenskej vedy. P¹sobia tu ģiaŎ z§ujmy, ktor® si 

dlhodobo neģelaj¼ podporovaŠ slovensk¼ kult¼ru a vedu, lebo na nich sa 
najġikovnejġie ġetr², nebol² to tak ako zdravotníctvo, médiá teda vytrvalo 

nemedializuj¼, nepr²du ani na pozv§nku a tlaļov¼ spr§vu ġup do koġa. Ich 
fundamentalistickou met·dou je NEHIERARCHIZOVAş, nerozv²jaŠ vedomie kvality. 

Mysl²m, ģe aj pre vytrval® medi§lne brzdy zriadila SAV funkciu pre styk s médiami a 



 
Virtuálny svet 2012, AVION Shopping Park, n§mestie pred Giga Ġportom od 16. 1. do 19. 2. 2012  

__________________________________________________________ 

 

21 

na stránke www.savba.sk  sa medializuje priamo sama, mimochodom, výborné 

ļ²tanie, podobne ako Quark a eQuark, Itnews, PC Revue, Digirevue... hlavn² medi§lni 
partneri vedeckej výstavy Virtuálny svet 2012.  

 
Leģ hierarchiz§cia slovenskej vedy podŎa kvality perfektne beģ² ï hŎad§ sa Vedec 

roka, udeŎuje sa Kriġt§Ŏov® kr²dlo a uģ mnoho rokov sl§via Ăslovensk® nobelovkyñ v 
najprest²ģnejġej reprezentaļnej sieni Slovenska (viete v¹bec, ktor§ to je?) a Ceny 

Literárneho f ondu a SAV za najvĨznamnejġie kniģn® diela, vo svetovĨch datab§zach 

citaļn®ho ohlasu (SCI) prib¼daj¼ poloģky, o ktor® sa opiera pr®mia Liter§rneho fondu 
za vedeckĨ ohlas a najcitovanejġie ļl§nky, vyhodnocuj¼ sa uģ roky ocenenia Slovak 

Gold, evidujeme paten ty (v porovnaní s  inĨmi ġt§tmi ģalostne m§lo), odovzd§vame 
ġt§tne vyznamenania, udeŎuj¼ sa Ceny Werner von Siemens Excellence Award 

(ned§vno ich ģiaŎ zruġili), prekladaj¼ sa najvydarenejġie diela do svetovĨch jazykov, 
mlad² vedci vo svete s¼Šaģia a v²Šazia, aj v  ļeskej s¼Šaģi SPY ļi Diplomka roka, a 

Eur·pska komisia organizuje veŎkolep¼ s¼Šaģ o eur·pske granty ï pozrite si ich 
v²Šazov na str§nke SAV. Najġtedrejġiu dot§ciu ceny na Slovensku doned§vna venovala 

najlepġ²m projektom spoloļnosŠ Siemens ï 200 tisí c kor¼n. Teraz finanļne podobn¼ 
cenu z²skava doktorand, v²Šaz s¼Šaģe Intenda Nad§cie SPP.   

 
Okrem toho, akad®mia udeŎuje medaily a od roku 1996 Medzinárodnú cenu SAV 

ku DŔu Đstavy SR, odovzd§van¼ cudz²m ġt§tnym pr²sluġn²kom za vynikaj¼ce dielo so 
vzŠahom k Slovensku. (To nespad§ do naġej opatrnej defin²cie slovenskej vedy v 

tomto texte.) V  roku 2004 Cenu dostal Prof. Tadeusz Zasňpa z PoŎska. Pozn§te men§ 

vedcov p¹vodom zo Slovenska ako Laci Roth (NASA, Cena SAV 2003) ļi prof. 
BazovskĨ, ġ®fkonġtrukt®r Boeingu? Aj Nobelovu cenu za fyziku 2004 získal vedec s 

koreŔmi v Bratislave ï David Politzer.   
 

V m®di§ch by teda popri hokejistoch z NHL mohlo naġu potechu obohatiŠ roļne 
okolo sto elitnĨch Ŏud², ktor² pr§ve zaģiarili, nielen cenami, ale aj knihami. 

NajvĨznamnejġ² kniģnĨ projekt je Beliana, historick® prekladov® dielo teraz vydal 
Ikar, kompletné Roz právky z  tisíc a  jednej noci v  preklade prof. Paulinyho, 20 rokov 

roboty. Prekladatelia sa oceŔuj¼, tieģ bez m®di², vedeckĨ preklad Cenou Mateja Bela a 
umelecký  Cenou J§na Holl®ho, ktor¼ tento rok z²skal skvelĨ vĨkon Otakara KoŚ²nka 

a Jany Katorovej -Báliko vej za kongeni§lne pretlmoļenie Nabokovovho ļiastoļne 
verġovan®ho rom§nu BledĨ oheŔ. O m¼drosŠ nie je z§ujem, lebo by mohla prispieŠ k 

pocitu hrdosti. Vo verejnej mienke nem§ vznikn¼Š dojem, ģe slovensk§ veda 
napreduje a má úspechy. Ideálom médií je, jemne  povedané, bulvár.  

 

ĂSlovensk® nobelovkyñ za celoģivotnĨ pr²nos a cenu na ¼rovni 100-tisíc korún 
kaģdoroļne udeŎuje Matica slovensk§, spravidla v rozpr§vkovo ļarokr§snej sieni Zlat§ 

niŠ na Hostihore. Jednotliv® kateg·rie nes¼ men§ naġich najlepġ²ch Ŏud² ï Hronského, 
Sokola... Slovenské nobelovky a  prest²ģne pr®mie vŅaka cen§m Nad§cie Matice 

slovenskej uģ roky rok¼ce tvoria rast¼ci klub ġpiļkovo tvorivĨch a svetovo 
vĨznamnĨch osobnost². VerejnosŠ o nich nevie, azda s  vĨnimkou posluch§ļov 

Slovenského rozhlas u a  ļitateŎov SlovenskĨch n§rodnĨch nov²n. Na web str§nke 
www.matica.sk  p²ġu, ģe Ăspom²nanĨ klub slovenskĨch nobelistov m§ vo svojej 

pomyselnej kronike desiatky nositeŎov cien a pr®mi²ñ. Jedin¼ z týchto cien udelili in 
me moriam ï  Alexandrovi Dubļekovi.   

 

http://www.savba.sk/
http://www.matica.sk/
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Vrcholné ceny za vedeckú a odbornú literatúru dotované 1700 eurami 

kaģdoroļne takmer bez m®di² udeŎuje Liter§rny fond v ġtyroch kateg·ri§ch. V roku 
2011 ich z²skali autori za diela, ktor® sa daj¼ struļne hodnotiŠ ako jedineļn® alebo 

pioniersky objavné. Prémie za vedeckú a odbornú literatúru za rok 2010 navrhli 
ļlenovia por¹t udeliŠ Ņalġ²m dielam. Pozrite sa na www.litfond.sk, ģe ¼spechy 

slovenskej vedy existuj¼. Napriek vġetk®mu.  
 

Cenami SAV sa hodnotia mimoriadne výsled ky vedeckej práce a  popularizácie 

vedy www.savba.sk .  UdeŎuj¼ sa Ceny ministra ġkolstva v TĨģdni vedy... Vyber§ sa 
Vedec roka... Kriġt§Ŏov® kr²dlo sa udeŎuje uģ 15 rokov, no verejnosŠ, beģnĨ ļlovek, 

mediálna sféra nepozná  tvár ani jedného vedca tak ako tváre desiatich hokejistov...  
 

Nad§cia Slovak Gold, keŅ sl§vila 11. vĨroļie v roku 2004, celkovo certifikovala 
kvalitu od 199 subjektov. Za jej heslo moģno povaģovaŠ Kupujte kvalitné 

slovenské výrobky.  Prezident Nadácie Joze f Sitko sa vtedy napr. najviac nadchýnal 
z§vratnĨm ¼spechom Ŏahulink®ho lietadielka z Prievidze, ktor® svojimi parametrami 

ide na svetovom trhu na draļku. Na str§nke http://www.slovakgold.sk/  figuruje pod 
oznaļen²m WT9 DYNAMIC, mikroŎahk® lietadlo vyr§ba AEROSPOOL Prievidza. 

 
V Aténach sme v  olympijskom roku 2004 sme získali aj olympijské medaily, 

o ktorých sa nevie.  Dve strieborné a  dve bronzové na Medzinárodnej olympiáde 
z informatiky vybojovali gymnazisti  Frantiġek Simanļ²k, Miroslav Bal§ģ, Peter Pereġ²ni 

a  Marek Ludha ï s¼Šaģilo skoro 300 s¼Šaģiacich z 80 kraj²n. Stredoeur·pska 

olympiáda z informatiky v  Rzesówe ï dve bronzov® medaily maj¼ Peter Pereġ²ni a 
Michal Pol§ļik.  Gymn§zi§ v Bratislave, Bystrici a  Nitre v  spolupráci 

s KoreġpondenļnĨm semin§rom z programovania na U K Bratislava dosahujú stabilne 
výsledky na tejto úrovni. Literárny fond v  r§mci svojich moģnost² kaģdoroļne 

pr®miuje naj¼speġnejġ²ch informatickĨch reprezentantov, ich pr²prave a podpore by 
sa vġak ziġlo viac ġt§tnej a sponzorskej pozornosti.  KaģdĨ by mal poznaŠ nielen p§na 

Ġuplera, ale aj meno RNDr. Michal Winczer, PhD., tr®ner naġej naj¼speġnejġej 
reprezent§cie. RĨdze zlato naġich mladĨch program§torov vo svetovej s¼Šaģi, zo 4000 

univerzít niekedy v prvej desiatke ï a skoro kaģdĨ rok vyġe sto zlatĨch, strieborných 
a bronzových medailí z  medzin§rodnej ¼rovne a vyġe sto pr®mi² Liter§rneho fondu za 

najlepġie pr§ce Ġtudentskej vedeckej konferencie. Đspech za ¼spechom sa val², asi 
250 nemedializovanĨch ¼spechov zrelĨch aj mladĨch vedcov roļne...  

  
A o tom naj lepġom nakoniec. Bolo mi cŠou povedaŠ tieto slov§: Motiv§ciou na 

zriadenie pr®mie za najvĨraznejġ² predovġetkĨm citaļnĨ ohlas  bolo oceŔovaco 

zrovnopr§vniŠ vynikaj¼ce vĨsledky publikovan® inak ako kniģne...   
Dámy a  p§ni, v ģivote m§me jedinĨ skutoļnĨ majetok ï ļas n§ġho ģitia. 

Stret§me sa tu dnes nad dielami a pri pr²leģitosti myġlienok a kn²h, ovz§cnen² naġej 
pamªti, pr²spevku do pokladnice Ŏudsk®ho poznania. Preto sme dnes tu, tomuto 

venujeme svoj ļas, lebo pr§ve toto m§ pre n§s najd¹leģitejġ² zmysel. UznaŠ tĨch 
najlepġ²ch. Ako tu, na udeŎovan² cien Liter§rneho fondu raz poznamenal historicky 

najmladġ² pr®miovanĨ 16-roļnĨ autor knihy, tieto ceny by mali najlepġ²m tvorcom 
odovzd§vaŠ najvyġġ² ¼stavn² ļinitelia.  

Hovorím toto polorád, lebo na viac ako na pré miu sa n§m nepodarilo zabezpeļiŠ 
krytie. Predstavujem si, ģe raz t§to pr®mia bude cenou, nevraviac o medializácii 

naġich cien v priamom prenose ï so s¼Šaģou missiek na pozad².  

http://www.savba.sk/
http://www.slovakgold.sk/
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Máme slovenského vedca, ktorý dlhodobo dosiahne za tri kalendárne roky 

okrem in Ĩch foriem ohlasu aj vyġe tis²cky SCI cit§ci², tento kaģdodenne citovanĨ 
slovenský supervedec prispieva k  bud¼cnosti kvantovĨch poļ²taļov. Sme v Bratislave, 

kde na potoku v  Sl§viļom ¼dol² Andreas Segner kedysi testoval prvĨ novovekĨ 
reaktívny pohon v  dejin ách. Tento bratislavský objav do podoby raketovej techniky 

dotiahli Ciolkovskij a  von Braun. V  susedstve tohto historického potoka na Dúbravskej 
ceste pramenia aģ tryskaj¼ nov® myġlienky v jednom z vedeckých  centier svetového 

významu. V  mnohoroļnej retrospekt²ve uģ ide o ojedinel® dielo aj v kontexte 

zahraniļnej vedy, pretoģe ide o priekopn²cky ļin. P¹sob² tam autorskĨ t²m so skvelĨmi 
medzin§rodnĨmi sk¼senosŠami a vytv§raj¼ dielo mimoriadne kvalitn®, origin§lne a 

mieriace do budúceho prosperujúceho Slovensk a. Ćno, kvalitn§ veda prin§ġa 
prosperitu. Hovor² sa, ģe mierou talentu je aj schopnosŠ vytv§raŠ si podmienky. 

Profesor doktor Vladim²r Buģek, doktor vied, vytvoril v  Bratislave jedno 
z najlepġie financovanĨch vĨskumnĨch pracov²sk, kde neplat² vari niļ z to ho 

neradostn®ho, ļo obklopuje slovensk¼ vedu ļi vedu na Slovensku.    
M®di§ by sa mohli chcieŠ kaģdoroļne, tak ako v Ļech§ch, podeliŠ o rýdzi pocit 

radosti, ģe napriek vġetk®mu sa i tentoraz urodili na Slovensku skvel®, kr§sne a 
m¼dre myġlienky. KaģdĨ tret² veļer by sa mohli priteġiŠ aj mili·ny div§kov. Slovensk§ 

veda dosahuje skvel® ¼spechy NAPRIEK tomu, ģe s¼ļasn§ politick§ a medi§lna prax 
ju vġemoģne ukracuje. Invest²cie do vedy od vl§dy na Slovensku, nie slovenskej 

vl§dy, s¼ s prehŎadom na alb§nskom konci eur·pskeho rebr²ļka. Nie je pravda, ģe 
niet peŔaz². Nie s¼ eur·pske priority. O tom vġak m®di§ na Slovensku, nie slovensk® 

m®di§, tieģ s obŎubou mlļia. Kv¹li tomu vġak po prevrate emigroval uģ z§vratnĨ poļet 

Ŏud², odborn²kov. MladĨ slovenskĨ vedec totiģ spravidla nem§ peniaze, hoci na krajġie 
vianoļn® darļeky. 

 
 

Nevid²m to ļiernobielo, je to cel® ļierne. Ļiernou or§movanĨ Andrej Ferko? 

 pri pohŎade cez zrkadlo na vedcom a autorom postupne mizn¼ci, ļoraz virtu§lnejġ² 
kaġtieŎ v Budmericiach... Foto Martin Florek.  

 

   
 

Unik§tne ocenenie slovensk®ho vedca. Prof. RNDr. Peter Luk§ļ, DrSc. sa stal 
ļestnĨm obļanom mesta Innsbruck.   
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TĨģdeŔ vedy  

 
 

 
 

http://www.tyzdenvedy.sk/  

 
 

TĨģdeŔ vedy a techniky na Slovensku je organizovanĨ Ministerstvom ġkolstva, vedy, 
vĨskumu a ġportu Slovenskej republiky, v spolupr§ci s Centrom vedecko-technických 
informácií SR,  N§rodnĨm centrom pre populariz§ciu vedy a techniky v spoloļnosti. 
 
Veda a technika je neoddeliteŎnou s¼ļasŠou ģivota kaģd®ho obļana a jej spr§vne 
nasmerovanie podmieŔuje Ņalġ² rozvoj krajiny. Slovensk§ republika m§ silnĨ vedeckĨ 
potenci§l, ktorĨ mus² vyuģiŠ, aby sa stal naġou konkurenļnou vĨhodou. D¹leģit® je, 
aby ġirok§ verejnosŠ vn²mala celoģivotn® vzdel§vanie, vĨskum, vĨvoj a inov§cie ako 
pozit²vne faktory rozvoja, ako procesy, ktor® pos¼vaj¼ naġe vedomosti a vĨvoj 
spoloļnosti Ņalej. Z tohto pohŎadu je nevyhnutné, aby aj samotní pedagógovia, 
technici a vedci boli schopn² zauj²mavĨm a jednoduchĨm sp¹sobom prezentovaŠ svoju 
prácu a výsledky svojho výskumu.  
 
CieŎom kaģdoroļne organizovan®ho TĨģdŔa vedy a techniky na Slovensku je zlepġiŠ 
vnímanie vedy a tech niky v povedom² celej spoloļnosti, popularizovaŠ a prezentovaŠ 

ich, vzbudiŠ z§ujem mladĨch Ŏud² o ġt¼dium vedeckĨch a technickĨch discipl²n, 
informovaŠ verejnosŠ o poznatkoch vedy a techniky a o nutnosti podporovaŠ vedu a 

techniku, ktoré sú základom hospod §rskeho a spoloļensk®ho pokroku a pom§haj¼ 
rieġiŠ glob§lne probl®my a vĨzvy. 

 
 
 
Druh§ uġtipaļn§ pozn§mka odborn®ho garanta. Zo ģartu moģno povedaŠ, ģe Slovensko je tak® chudobn®, ģe m§ 
medi§lny priestor na vedu iba tĨģdeŔ do roka...  a ten sa akurát preto vol§ TĨģdeŔ vedy. T¼to pozn§mku pre jej 

nevhodnosŠ vz§pªt² dementujeme, tak ju pros²m zabudnite.  

 
  

http://www.tyzdenvedy.sk/


 
Virtuálny svet 2012, AVION Shopping Park, n§mestie pred Giga Ġportom od 16. 1. do 19. 2. 2012  

__________________________________________________________ 

 

25 

1.5 ASAP  

 

ASAP -  Animaļn§ S¼Šaģ Avion Prich§dza 

 
Autorsk§ aj div§cka s¼Šaģ o Kinect+Xbox od spoloļnosti Microsoft 

 
Jana Dadová, Zuzana Haladová, Ivana Varhaníková  

 

Fakulta matematiky, fyziky a informatiky Univerzity Komenského spolu s obchodným centrom 
Avion vyhlasuj¼ s¼Šaģ o najlepġiu vedeck¼ alebo umeleck¼ anim§ciu. S¼Šaģ je urļen§ pre 
tých, ktorí  radi animuj¼ (nie je obmedzen§ vekom, ġkolou, miestom bydliska alebo poļtom 

autorov).  

Výberová komisia pre umelecké diela: doc.  Vladimír Malík, Mgr. Viera Zavarļ²kov§, Jaro 

Baran, Michal Toporcer  

Výberová komisia pre vizualizácie: Jana Dadová, Zuzana Hal adová a Ivana Varhaníková, 
ļestnĨ predseda Prof. Miloġ Ġr§mek 

V kaģdej kateg·rii z²ska v²Šaz ocenenie Zlaté pásmo , od spoloļnosti Microsoft zostavu 
Kinect+Xbox , DVD Multimedi§lna historick§ Bratislava, kniģnĨ dar od vydavateŎstva 

PERFEKT  a druhý a  tretí v porad² hodnotn® IT ceny od Ņalġ²ch sponzorov. Umelecké animácie 
z²skaj¼ aj finanļn® pr®mie od Sú kromnej strednej  umeleckej ġkoly  animovanej tvorby  v 
Bratislave.  

Výberové komisie nominujú  po 6 finalistov a  v²Šazov urļia zlosovateŎnĨm hlasovan²m div§ci, 
z ktorĨch jeden tieģ z²ska od spoloļnosti Microsoft zostavu Kinect+Xbox. Tucet netuctovĨch 

animácií sa bude  ġ²riŠ na DVD i premietaŠ na Vedeckej vĨstave Virtu§lny svet 2012. 

Anim§cia m¹ģe byŠ na ŎubovoŎn¼ t®mu (mus² byŠ vġak akademicky pr²pustn§). Pre vªļġiu 
objekt²vnosŠ hodnotenia boli vytvoren® 2 kateg·rie, a teda aj 2 odborn® poroty. Prv§ 

kateg·ria zahŘŔa umeleck® a druh§ vedeck® anim§cie. Umeleck® anim§cie by mali obsahovaŠ 
nejakĨ pr²beh a myġlienku a ich dŌģka je ohraniļen§ 5 min¼tami. Do kateg·rie vedeck® 

anim§cie patria r¹zne vizualiz§cie algoritmov, fyzik§lne zaloģen® simul§cie alebo napr²klad 
vizualizácia práce vytvoreného stroja.  

CieŎom s¼Šaģe je prebudiŠ kreativitu a motivovaŠ Ŏud² k vytvoreniu vlastn®ho 

animovan®ho diela, ale tieģ predstaviŠ ġirokej verejnosti (v ļase vĨstavy, v priestoroch 
Avionu) kvalitné animácie z oblasti umenia a vedy.  

 

Term²n na odovzdanie s¼ŠaģnĨch anim§ci² je 31. december 2011. 

S¼Šaģ pre V§s vytvorili: Jana Dadová, Zuzana Haladová a Ivana Varhaníková  
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1.6 S¼Šaģ o Kinect+Xbox od spoloļnosti Microsoft  

 

 
 

Vyhrajte KINECT  
 

Navġt²vte najkratġ² filmovĨ festival na svete!!! 

 

 

Pozrite si najlepġie anim§cie mladĨch talentov, hlasujte a vyhrajte KINECT od sponzora s¼Šaģe, 

spoloļnosti Microsoft Slovakia, ktorĨ v Avione predvedie svoj prelomovĨ patent, ktorĨ od roku  

revoluļne men² naġu kaģdodennosŠ i n§ġ re§lny a virtu§lny svet. 

 

A ļo je KINECT? Svetov§ ġpiļka v interakcii s poļ²taļovĨmi hrami a z§roveŔ hudba bud¼cnosti. 

 

Pr²Ņte si zakinektovaŠ... 
 

Vitajte na Virtuálnom svete v Avione a vo virtuálnom svete,  

skoro ako vo filmoch Matrix, Avatar ļi Z§stupcovia. 

 

 

Vyhrajte KINECT a uvidíte, ako sa udivíte.  

 

Ćno, s¼ļasŠou vĨstavy bude aj s¼Šaģ ASAP (Ani maļn§ s¼Šaģ v Avione prich§dza) Tucet 

netuctových, AVI, ON!   o najp¹sobivejġiu anim§ciu v dvoch kateg·ri§ch ï umeleck§ (ġtudenti 

umeleckĨch ġk¹l, VĠMU, UATé) a vedeckotechnick§ vizualiz§cia (ġtudenti pr²rodovedeckĨch a 

technických fakúlt). Hlasujte online z domu alebo na výstave a vyhrajte Kinect.  

 

Odborná porota pre vizualizácie:  

ĻestnĨ predseda: prof. RNDr. Miloġ Ġr§mek, PhD. 

RNDr. Ivana Varhaníková, Mgr. Jana Dadová, Mgr. Zuzana Haladová  

 

Umelecká porota:  

Doc. Vladim²r Mal²k, VĠMU, prezident slovenských animátorov  

pani Viera Zavarļ²kov§, zakladateŎka a riaditeŎka UAT (Univerzity animovanej tvorby v Bratislave)  

p§n Michal Toporcer, ġtudent VĠMU 

 

Verejná porota pre obe kategórie ï Vy sami ï buŅ v Avione alebo cez webstr§nku. 

 

 

Animácií je tucet  a sú vyslovene netuctové.  

 

Uvidíte, ako sa udivíte.  

 

 

Obe odborn® poroty pre V§s vybrali vĨkvet dvan§stich jedineļnĨch svieģich dielok. 

 

 

Navġt²vte najkratġ² filmovĨ festival na svete!!! 

 

Vyhrajte KINECT  

 

Ġtat¼t s¼Šaģe ASAP (Animaļn§ s¼Šaģ v Avione prichádza)  n§jdete na webe. Staļ² hŎadaŠ. 
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IlustraļnĨ obr§zok z internetu.  

 

Kinect Show  

Na 8 miestach v Avione  
 

Avatari u  Vás doma  
 

Vyhrajte KINECT iba hlasovaním  

 

ĂPrizn§m sa, neveril som, ģe nieļoho podobn®ho sa niekedy doģijem. KeŅ pred niekoŎkĨmi 
mesiacmi spoloļnosŠ Microsoft ozn§mila svoj pohybovĨ senzor, vtedy pod n§zvom Project 

Natal, myslel som si, ģe sa jedn§ len o ak®si pokusy a eġte dlho bude dostupnĨ len pre 
vĨvoj§rov, inģinierov a testerov v laborat·ri§ch Microsoftu. 

 
Nuģ, situ§cia je ale in§, vĨvoj napreduje a v obchodoch sa zaļal pred§vaŠ pohybovĨ senzor 
Kinect. Ja a niekoŎko Ņalġ²ch ġŠastlivcov sme ho mohli poriadne odsk¼ġaŠ v predstihu a najmª 

v s¼krom². Predv§dzaj¼cim bol Marek Fedorov zo spoloļnosti Microsoft. Kinect sa uģ 
nachádzal v o veŎkĨch n§kupnĨch centr§ch, kde bolo moģn® ho vysk¼ġaŠ... PohybovĨ senzor 

m§ veŎkosŠ di§ra, teda pribliģne A5. Dok§ģe sa ot§ļaŠ vertik§lne a horizont§lne o pribliģne 90 
stupŔov. VŅaka tomu dok§ģe sn²maŠ aj osobu, ktor§ nestoj² priamo pred telev²zorom. Na 
Kinecte s¼ okrem motorļekov eġte tri kamery. Kaģd§ z nich sn²ma inĨm sp¹sobom. Senzor sa 

dok§ģe s§m nakalibrovaŠ a softv®r rozpozn§va jednotliv® osoby, ļo znamen§, ģe pokiaŎ ste uģ 
niekedy hrali, senzor sa v§m prisp¹sob².ñ 

 
Tom§ġ Kusenda, webnoviny.sk, 15. 11. 2010
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1.8 S¼Šaģ o najlepġ² vedeckĨ vtip 
 

S¼Šaģ o Kinect+Xbox od spoloļnosti Microsoft 
 

Viera Haverlíková  
 

 

S¼Šaģ SCHOLA LUDUS  

OB RÁZKOVÝ VEDECKÝ VTIP 2011 ï   

SPOōAHNI SA NA VEDU 

7. roļn²k  

 

v nadvªznosti na s¼Šaģ 

OBRÁZKOVÝ FYZIKÁLNY VTIP  
 

 
 

 

 

VyhlasovateŎ: 

 

 

 

 

SCHOLA LUDUS  

www.scholaludus.sk  

 

 

 

Partneri:  

 

 

Fakulta matematiky, 

fyziky a  informatiky  

Univerzita Komenského  

v Bratislave  
 

Centrum vedecko -

technických  

informácií v SR  

    

 

Avion Shopping Park, 

Bratislava  

 

Národné centrum  

pre popularizáciu  

vedy a  techniky  

v spoloļnosti 

    

 
Bratislava 22. september 2011  

http://www.scholaludus.sk/
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SCHOLA LUDUS  
OBRÁZKOVÝ VEDECKÝ VTIP 2011 ï  

SPOōAHNI SA NA VEDU 
 

 
CIEō 7. ROĻNĉKA SĐşAĢE 
 
CieŎom s¼Šaģe je pozvaŠ ļo najvªļġ² poļet det², ml§deģe, uļiteŎov, rodiļov, laikov, 
vedcov, technikov, umelcov ku  tvorbe obrázkového vedeckého vtipu. Aby objavili pre 

seba kreslenie, vedu, vtip a s¼Šaģ ako vynikaj¼ce, z§bavn® aj v§ģne formy 
poznávania, komunikácie aj p orozumenia, v  ktorĨch stoj² za to sa zdokonaŎovaŠ.  
CieŎom s¼Šaģe je vytvoriŠ unik§tny s¼bor obr§zkovĨch vtipov a z nich putovnú 

výstavu, z  ktorej bud¼ maŠ Ŏudia radosŠ a ktor§ bude maŠ potenci§l osloviŠ ġirok¼ 
verejnosŠ k premĨġŎaniu nad t®mou SPOōAHLIVOSş. 

CieŎom s¼Šaģe je tieģ podporiŠ rozvoj komplexn®ho tvoriv®ho myslenia a pro -
vedeck®ho uļenia ako novej paradigmy, ktorej vĨchodiskom je komplexita, hlavnou 
discipl²nou tvorivosŠ, eminentnou vĨbavou vtip  a doposiaŎ dominantne rozv²jan® 

logické a  kritické  myslenie sú oporami.  

 
 

PROPOZĉCIE SĐşAĢE 
 
Predmet s¼Šaģe 

Predmetom s¼Šaģe s¼ origin§lne obr§zkov® vedeck® vtipy alebo komiksy, 

realizovan® ŎubovoŎnou vĨtvarnou technikou vo form§te A4 s minimom slov. Ku 
kaģd®mu s¼Šaģn®mu obr§zkov®mu vedeck®mu vtipu patr² samostatný slovný 
koment§r, ktorĨm autor pribliģuje z§mer, vĨvoj, vĨznam a  hodnotu vtipu.  

Vtipy zaraden® do s¼Šaģe sa m¹ģu tĨkaŠ pochopenia pr²rodnĨch - fyzikálnych, 
chemických, biologických procesov, závislostí, zákonitostí, ich technologických 

aplikáci í, poznávacích prístupov, metód a  foriem uplatŔovanĨch vo vede, ich priamych 
aplikácií v  praxi, pochopenia vĨznamu pojmu SPOōAHLIVOSş vo vedeckom a 
technologickom kontexte a pod.  

Pri tvorbe obr§zkov®ho vtipu sa m¹ģe autor inġpirovaŠ, alebo vyuģiŠ ļasŠ diela iného 
autora, ale mus² mu pridaŠ vlastn¼ myġlienku.  

 

Kateg·rie s¼Šaģe 
S¼Šaģn® vtipy bud¼ rozdelen® do piatich kateg·ri²: 
a) autori -  ģiaci z§kladnĨch ġk¹l 

b) autori -  ġtudenti strednĨch ġk¹l 
c) autori -  dospelí laici  
d) autori -  ġtudenti vysokĨch ġk¹l a odborníci v profesionálnom   vzŠahu 

k  téme  
e) autori ï zmieġanĨ t²m (rodiļia a deti, laici a odborníci)  

 

Kritériá a  spôsob hodnotenia  
Predmetom hodnotenia je obrázkový vedecký vtip (obrázok spolu s  autorským 
komentárom) bez uvedenia mena jeho autora/autorov.  
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Prebehnú dve nezávislé hodnotenia:  

1.  Laické on - line hodnotenie  na www.scholaludus.sk .  
Ku kaģd®mu s¼Šaģn®mu vtipu moģno priradiŠ hodnotenie zo ġk§ly  
od nezaujal  ï 0 bodov po veŎmi dobrĨ +5 bodov.  

2.  Hodn otenie odbornou porotou  zloģenou z vedcov a  odborníkov  
na vzdelávanie. Predmetom hodnotenia odbornej poroty sú:  

a) Obrázkový vedecký vtip;  
b)  Autorov  komentár k  zámeru, tvorbe a   hodnote vtipu vo vzŠahu k vedeck®mu, 

resp. vedecko -spoloļensk®mu kontextu vtipu.  
Odborná porota hodnotí najmä:  

 InvenļnosŠ a origin§lnosŠ pr²stupu autora k t®me ï Ăv ļom je vtipñ. 

 Obsahov¼ primeranosŠ a súlad medzi obsahom deklarovaným v  komentári 
a vlastným vtipom.  

 Vlastné prevedenie vtipu.  
KaģdĨ ļlen poroty hodnot² kaģdĨ vtip osobitne z  uvedenĨch troch hŎad²sk (od 0 po 
5 bodov). VĨsledn® poradie bude urļen® celkovĨm bodovĨm ziskom jednotlivĨch 

vtipov.  
3. V²Šazom s¼Šaģe je autor vtipu, ktorĨ z²skal  najvyġġie bodov® ohodnotenie.  

V pr²pade bodovej nerozhodnosti m§ pri urļen² poradia prioritu obsahová 
primeranosŠ a súlad medzi zámerom vtipu deklarovaným v  komentári autora 
a vlastným vtipom.  

 

Pravidl§ zaradenia do s¼Šaģe 
1.  S¼Šaģ je urļen§ vġetkĨm ï odborníkom aj laikom, bez vekového obmedzenia. 
Zaradenie do s¼Šaģnej kateg·rie sa realizuje na základe údajov uvedených 

autorom/autormi.  
2.  Do s¼Šaģe bud¼ zaraden® len vtipy, ktor® zodpovedaj¼ predmetu s¼Šaģe a nie sú 

v rozpore s platnými zákonmi SR.  
3.  Názvy, texty a  komentáre s ¼ŠaģnĨch vtipov musia byŠ v slovenskom jazyku. 
4. Originál vtipu  m¹ģe byŠ realizovanĨ ŎubovoŎnou vĨtvarnou technikou (kresba, 

maŎba, litografia, fotografia, kol§ģ a pod.) veŎkosti form§tu A4 vr§tane okrajov, 
názvu a  textu vtipu. Neuvádzajte meno autora do obrázku vtipu.  

Autorský komentár k  vtipu je uvedený na samo statnom papieri (v  samostatnom 
dokumente).  

5.  Prihl§ġka vtipu do s¼Šaģe je zverejnená na stránke  www.scholaludus.sk .  

Prihl§senie je nutn® vykonaŠ dvoma sp¹sobmi: 
a)  elektronicky na adresu: ovv@scholaludus.sk  

b)  aj klasicky na adresu      SCHOLA LUDUS  
Mlynská dolina FMFI UK  
842 48 Bratislava 4   

Elektronick§ prihl§ġka obsahuje:  
a) Vyplnený prihlasovací formulár.  

b) Elektronickú kópiu obrázku vtipu s názvom a  textom  vo formáte .jpg alebo .gif 
s min. rozl²ġen²m 800 x 600 bodov, max. 5 MB.  

c) Vyplnený komentár k vtipu (maximálne 1 000 znakov vrátane medzier).  
Klasick§ prihl§ġka obsahuje:  
a) VytlaļenĨ vyplnenĨ a podpísaný prihlasovací formulár.  

b) Origi n§l vtipu veŎkosti form§tu A4 vrátane okrajov, názvu a  textu vtipu.     
Na rubovej strane originálu je uvedené:  

Å  meno a priezvisko autora, resp. autorov;  
Å  vek autora, resp. autorov;  
Å  poġtov§, pr²p. elektronick§ adresa; 

http://www.scholaludus.sk/
http://www.scholaludus.sk/
mailto:ovv@scholaludus.sk
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Å  kateg·ria s¼Šaģe, do ktorej je vtip prihlásený.  

c) komentár k  vtipu na samostatnom liste papiera podpísaný autorom.   
6.  Poļet vtipov od jedného autora nie je obmedzený. Pre kaģdĨ vtip je potrebn® 
vyplniŠ osobitn¼ prihl§ġku. 

 

Uz§vierka prihl§ġok 

Do s¼Šaģe bud¼ zaraden® vtipy, ktorĨch klasick® prihl§ġky bud¼ doruļen® najnesk¹r 

do 16:00 hod. dŔa 11. novembra 2011. 
 

Zverejnenie a  vyhodnocovanie s¼ŠaģnĨch vtipov 

1.  S¼Šaģn® vtipy bud¼ zverejnen® na stránke www.scholaludus.sk   

 -  od 21.11.2011 do 22. 12.2011 anonymne,  
 -  od 22.12.2011 s  menami autorov a  poļtom z²skanĨch bodov.   

2. Laické on - line hodnotenie sa uskutoļn² v ļase od 12:00 hodiny dŔa 21. 

novembra 2011 do 18.00 hodiny dŔa 11. decembra 2011 na str§nke 
www.scholaludus.sk .  

3.  Výsledky  on - line hodnotenia a  hodnotenia odbornou komisiou budú vyhlásené 19. 
decembra 2011 , zverejnením na www.scholaludus.sk  .  

4.  VĨber najlepġ²ch vtipov bude spr²stupnenĨ verejnosti na vĨstave v  nákupnom 

centre Avion na Ivánskej ceste 16 v  Bratislave v  ļase od 16.1.2012 do 17.2.2012. 
5.  Slávnostné odovzdávanie cien  sa uskutoļn² v ļase vĨstavy najlepġ²ch vtipov 

v nákupnom centre Avion na Ivánskej ceste 16 v  Bratislave, o  presnom ļase bud¼ 
¼ļastn²ci s¼Šaģe vopred informovan². 

 

Iné  

1.  ĐļasŠ v s¼Šaģi je bezplatn§. Autorom nevzniká nárok na autorskú odmenu 
a/alebo ¼hradu n§kladov spojenĨch s ¼ļasŠou v s¼Šaģi.  

2.  Autor prihl§sen²m obr§zkov®ho fyzik§lneho vtipu do s¼Šaģe s¼hlas², ģe jeho 

obrázkový  fyzik§lny vtip m¹ģe byŠ po vyhodnoten² s¼Šaģe 
a)  bezodplatne pouģitĨ s uvedením mena a  veku autora v rámci výskumných 

a vzdel§vac²ch programov, vĨstav, publik§ci² a propagaļnĨch materi§lov 
SCHOLA LUDUS a vyuģitĨ aj ako prostriedok propag§cie podujat² a projektov 
SCHOLA LUDUS vo verejných médiách;  

b)  analyzovaný odborníkmi na neformálne vzdelávanie a  spolu s  komentárom 
zverejnenĨ ako s¼ļasŠ vzdel§vac²ch materi§lov SCHOLA LUDUS; 

c)  voŎne vyuģ²vanĨ v edukaļnej praxi; 
d)  publikovaný s uvedením mena a  veku auto ra v  publikáciách, ktoré majú 
podobn® zameranie ako s¼ ciele s¼Šaģe ĂSCHOLA LUDUS: Obr§zkovĨ vedeckĨ 

vtip 2011ñ. 
3. Za origin§lnosŠ vtipu zodpoved§ autor. V  pr²pade, ģe autor s¼Šaģn®ho vtipu 

pouģije ļasŠ diela inej osoby, autor vtipu zodpoved§ za vysporiad anie autorských 
práv s  autorom prevzatého diela.  

4. VyhlasovateŎ nepreber§ zodpovednosŠ za rozpoznanie plagiátu vtipu. 

V pr²pade, ģe vyhlasovateŎ identifikuje prihl§senĨ vtip ako plagi§t, vtip bude zo 
s¼Šaģe vyradenĨ. 

5.  VyhlasovateŎ s¼Šaģe m§ pr§vo do s¼Šaģe nezaradiŠ vtipy, ktor® s¼ svojim 
obsahom v  rozpore s  predmetom s¼Šaģe alebo jej pravidlami.   

http://www.scholaludus.sk/
http://www.scholaludus.sk/
http://www.scholaludus.sk/
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1.9 Amavet, Junior Internet,Festival vedy a  techniky...  
 

Andrej Ferko, ļestnĨ ļlen Amavetu, porotca ESI 2011 a FVT 2010  
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L§ka şa projekt na vedeck¼ s¼Šaģ? Moģno, ģe skutoļne chceġ, moģno sk¹r 

Tvoji rodiļia ļi uļitelia lepġie ako Ty vidia Tvoj jedineļnĨ talent... 

Bude to Šaģk®? VedeckĨ s¼ŠaģnĨ projekt znamen§ aj veŎa pr§ce aj 

mnoho radosti.  

Z§bava? Ćno, urļite, aj radosŠ z objavovania. A pr§ca? NebĨva aģ tak§ 

n§roļn§, ak si ju rozumne rozdel²me na spr§vne kroky a tie si ġikovne 
napl§nujeme, aby bolo dosŠ ļasu na ich ¼speġn® zavŘġenie. 

Nasleduj¼ce riadky (i cel§ kniha Ako vyhraŠ vedeck¼ s¼Šaģ) by mali pom¹cŠ 

deŠom od 8 do 15 rokov, ktor® chc¼ projekt vytvoriŠ, ale nie vģdy maj¼ istotu, 
ako Ņalej. M¹ģe to byŠ nejasn® aj pre rodiļov, ktor² sa eġte nestretli s tým, ako 

vedeckĨ s¼ŠaģnĨ projekt vznik§. Urļite chc¼ pom¹cŠ, keŅ sa ich ġikovn® dieŠa 
rozhodne, ģe si to vysk¼ġa a nie vģdy sa stihn¼ poradiŠ s uļiteŎom. 

Preļo vedeckĨ s¼ŠaģnĨ projekt? Pretoģe je to z§bava! M¹ģem si vybraŠ t®mu, 
ktor§ ma zauj²ma. M¹ģem, podobne ako detekt²v pri l¼ġten² z§hady, objavovaŠ 

správne otázky a  hŎadaŠ odpovede, po ktorĨch t¼ģi moja zvedavosŠ. M¹ģem 
robiŠ nieļo odliġn® od ostatnĨch v naġej triede. 

 

Vedecká metóda  

 

Realiz§cia vedeck®ho projektu je napr²klad: Ako ²sŠ na vĨlet tam, kde si eġte 
nikdy nebol(a).  

Ļo si zvyļajne zoberieġ so sebou na vĨlet? Inġtrukcie, vġak? Vedeck§ 

met·da Ti poskytne inġtrukcie na cestu, ktorou je tvoj projekt. Tu je jej pªŠ 
základných krokov:       

1.  Krok 1: Vyber si tému alebo otázku.       

2.  Krok 2: Zhromaģdi si informácie  o t®me. Ļo treba vedieŠ na 

zodpovedanie otázky?  

3.  Krok 3: Ļo si mysl²ġ, ak§ bude odpoveŅ na tvoju ot§zku? 
Tento odhad sa  nazýva hypotéza.  

4.  Krok 4: Otestuj svoj odhad cez pokus.       

5.  Krok 5: Urob záver zaloģenĨ na vĨsledkoch pokusu. Ak pokus 
Tvoju hypot®zu nepotvrdil, objavil(a) si tieģ pre seba a moģno 
aj pre iných nové poznanie.   

 

Iba pre rodiļov: Rozhoduje V§ġ postoj 

 

Tajo mstvo ¼spechu projektu vedeckej s¼Šaģe V§ġho dieŠaŠa sa zaļ²na Vaġ²m 

postojom. Postoje sú nákazlivé a  chcete, aby sa V§ġ vyplatil! KeŅ vaġe dieŠa 
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prinesie domov  vedeck¼ ¼lohu, vaġa reakcia m¹ģe byŠ niekde medzi divoko 

rozruġenou roztlieskavaļkou deviatej triedy a  z¼falou topiacou sa obeŠou. 
Sk¼ste n§jsŠ rovnov§hu medzi tĨmito dvoma extr®mami. Vaġe dieŠa potrebuje, 

aby ste boli povzbudzujúci a  nadġen². A stiahnite si zo siete knihu Ako vyhraŠ 
vedeck¼ s¼Šaģ 

http://www.festivalvat.sk/download/ako_vyhrat_vedecku_sutaz.pdf  

 

 

 

Moģnosti pre Vaġe dieŠa a rozvoj jeho tvorivosti od ¼tleho veku 

 

AMAVET -  asoci§cia pre ml§deģ, vedu a techniku je mimovládna, nezisková, 
z§ujmov§ a vzdel§vacia organiz§cia pre deti a ml§deģ. Zaloģen§ bola v roku 

1990, dnes pracuje vo viac ako 300 kluboch po celom Slovensku.  

V AMAVETe je evidovanĨch viac ako 3500 akt²vnych ļlenov, ktor² pracuj¼ v 

oblastiach astronóm ie, robotiky, informatiky, biotechnológie, vied o zemi a 
rôznych iných vedných disciplín.  

AMAVET spolupracuje so slovenskými univerzitami, Slovenskou akadémiou 
vied, strednĨmi a z§kladnĨmi ġkolami a vysokĨmi ġkolami, Ministerstvom 

ġkolstva SR a Radou ml§deģe Slovenska. V AMAVETe pracuje mnoģstvo 

dobrovoŎn²kov z radov vedcov, doktorandov, vysokoġkolskĨch a 
stredoġkolskĨch uļiteŎov a ġtudentov. 

AMAVET m§ ġirok® spektrum medzin§rodnej spolupr§ce. Je ļlenom 
Medzin§rodn®ho hnutia pre voŎnĨ ļas, vedu a techniku MILSET (Mouvement 

International Pour le Loisir Scientifique et Technique) so s²dlom v Par²ģi. V 
rámci tejto asociácie rozvíjame spoluprácu s podobnými asociáciami v 

Nemecku, Belgicku, Franc¼zsku, Ġpanielsku, Ġv®dsku, MaŅarsku, Ļeskej 
republike, PoŎsku, ale aj v mimoeur·pskych ġt§toch. Od roku 2006 je AMAVET 

ļlenom Society for Science & the Public, americkej spoloļnosti pre vedu a 

http://www.festivalvat.sk/download/ako_vyhrat_vedecku_sutaz.pdf
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spoloļnosŠ organizuj¼cu najprest²ģnejġiu s¼Šaģ projektov stredoġkolskĨch 

vedeckých prác prezentovaných formou posterovej prezentác ie na svete Intel 
ISEF.  

Ļlenovia naġej skupiny s¼ v prevaģnej miere mlad² Ŏudia vo veku do 26 rokov, 
ktor² svoj voŎnĨ ļas venuj¼ vĨskumnĨm aktivit§m a rozvoju klubovej ļinnosti v 

danej oblasti. Majú záujem o výmenu skúseností so skupinami podobného 
zamerania v Eur·pe. Ich snahou je z²skaŠ ļo najviac inform§ci² o mladĨch 

ŎuŅoch s rovnakĨmi z§ujmami v Eur·pe a tĨm prispievaŠ k rozvoju met·d 

komunik§cie medzi ml§deģou a vedou. 

AMAVET usporadúva Festival vedy a techniky (http://festivalvat.sk/), 

postupov ¼ s¼Šaģ pr§c ġtudentov strednĨch ġk¹l prezentovanĨch vo forme 
posterovej prezent§cie. Mlad² ved§tori Ņalej postupuj¼ na n§rodn® kol§ naġich 

partnerov v EÚ a na medzinárodné podujatia ESE (Expo Science Europe), ESI 
(Expo Science International), I -SWEEEP (In ternational Sustainable World 

(Energy, Engineering & Environment Project Olympiad) a Intel ISEF 
(International Science and Engineering Fair).  

AMAVET zohr§va popri ġkol§ch a ġkolskĨch zariadeniach d¹leģit¼ ¼lohu pri 
formovan² mlad®ho ļloveka prostredn²ctvom neformálneho vzdelávania, ktoré 

sa st§va plnohodnotnou s¼ļasŠou celoģivotn®ho vzdel§vania. Akt²vne 
p¹sobenie det² a ml§deģe vġeobecne v ml§deģn²ckych organiz§ci§ch je 

najefekt²vnejġou formou vĨchovy ku akt²vnemu obļianstvu. UmoģŔujeme im 
rozv²jaŠ prirodzenĨm sp¹sobom ich schopnosti, talent a plnohodnotnĨ ģivot v 

dospelosti.  

 

Publikaļn§ ļinnosŠ 

AMAVET, ako organizácia venujúca sa aj neformálnemu vzdelávaniu, vydáva 

periodick¼ i neperiodick¼ tlaļ, publik§cie, ktor® napom§haj¼ vzdel§vaniu a 

zvªļġuj¼ rozhŎad naġich ļitateŎov.  

 

AMAVET Revue  

AMAVET vyd§va mesaļne ļasopis AMAVET Revue, ktorĨ je v prvom rade 

urļenĨ AMAVET klubom roztr¼senĨm po celom Slovensku. Takto sa snaģ²me 
zvyġovaŠ rozhŎad ļitateŎov v oblasti pr§ce s deŠmi, priļom nezab¼dame ani na 

tĨch najmenġ²ch. Poskytujeme vġeobecn® inform§cie i report§ģe z naġich a 
klubových podujatí.  

HEURÉKA 

Táto populárno -n§uļn§ publik§cia o fyzike urļen§ pre mladĨch pon¼ka pohŎad 

do tajomstiev nepoznaného, obsahuje mnoho námetov na experimentovanie, 
poskytuje deŠom moģnosŠ overiŠ si fyzik§lne alebo in® skutoļnosti, prin§ġa 

mnoho vzruġenia zo z²skavania poznatkov a podnecuje z§ujem o vedu. Tieģ 
m¹ģe sl¼ģiŠ ako praktick§ pom¹cka pre uļiteŎov fyziky.  

 



 
Virtuálny svet 2012, vstup voŎnĨ, denne od 9.00-16.00, program na http://www.virtualnysvet.info/  

__________________________________________________________ 

 

36 

Kalendár podujatí  

Kalend§r podujat² informuje o moģnostiach ciest za poznan²m, kult¼rou, vedou 
a technikou do celej Európy, ktoré pravidelne organizujeme. Európsk a komisia 

uznáva význam neziskových organizácií ako je AMAVET pri informovaní 
obļanov EU o ml§deģn²ckej politike a vedeckej spoloļnosti, ļomu sa v 

Ăeuroreļiñ hovor² obļiansky dial·g. 

 

                                                                         
 
Ing. Gabriela Kukolová       doc. Andrej Ferko            I ng. Jozef Ristvej, PhD.  

vĨkonn§ riaditeŎka             ļestnĨ ļlen Amavetu        predseda  Amavetu  

 

 

 

M§ Vaġe dieŠa talent pre in¼ ako informatick¼ oblasŠ vedy a techniky? Výborne! 
Nájdite mu jeho i Vaġu lepġiu bud¼cnosŠ cez Amavet alebo Iuventu 

 

http://www.iuventa.sk/sk/Olympiady/Olympiady -a-sutaze/OI/Korespondencny -

seminar -z-prog ramovania.alej  

 

 

 

 

 

 

http://www.iuventa.sk/sk/Olympiady/Olympiady-a-sutaze/OI/Korespondencny-seminar-z-programovania.alej
http://www.iuventa.sk/sk/Olympiady/Olympiady-a-sutaze/OI/Korespondencny-seminar-z-programovania.alej
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1.10 Virtuálna realita bez hraníc  

http://sccg.sk/vrbh/  

K. J§noġov§, E. Duġkov§, Z. Chovancov§, P. Vank¼ġ, R. Val²k, Z. Haladov§, B. 

Kamrlov§, J. Kuļerov§, M. Val²kov§ a I. Varhaníková  

 

 

 

 

Virtu§lna realita bez hran²c je minikonferencia pre vġetkĨch, ktor² radi 
vymĨġŎaj¼, rozmĨġŎaj¼ a poļ¼vaj¼, 

ļo vymysleli in².  

Primárne sa jedná o  s¼Šaģ pr§c 

ģiakov a ġtudentov z§kladnĨch 

a strednĨch ġk¹l, ktor² p²ġu na 
fyzikálne, matematické, 

informatické, historické a  iné 
vedecké témy svoje rozprávky, 

poviedky, úvahy, satiru alebo 
básne.  

Týmto sme chceli nenásilným 
spôsobom pri n¼tiŠ autorov, aby sa 

zamysleli aj nad pre nich nie 
najjednoduchġ²mi pojmami 

(Voronoiov diagram, ļierna diera, Genius loci, objekt²v fotoapar§tu, LCD 
monitor...) a  popri p²saniu autorskej pr§ce si vyhŎadali inform§cie ļi uģ na 

internete, alebo u  svojich uļiteŎov (rodiļov).  

 

Druh¼ ļasŠ programu minikonferencie tvoria zauj²mav® predn§ġky na 

netradiļn® t®my (matematika v spoloļenskĨch hr§ch, optick® il¼zie, ako sa 
vyr§ba reklama, rozġ²ren§ realita, matematika v hudobnej výchove, tvorba 

virtuálnych prostredí, ako rozkr§jaŠ zemeguŎu na mesiaļiky).  

V najnovġom (eġte len pripravovanom) roļn²ku minikonferencie, ktor§ sa po 

prvĨkr§t bude organizovaŠ v celoslovenskom mer²tku, bude aj tretia ļasŠ 
programu v  popoludŔajġ²ch hodin§ch a to na sebe nezávislé tvorivé dieln e 

rozmiestnen® v r¹znych ļastiach fakulty. Tieto sa bud¼ tĨkaŠ vġetkĨch vyġġie 
spomenutých tém a budú prudko hravé.  

http://sccg.sk/vrbh/
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Detaily a  ostatn® potrebn® inform§cie tĨkaj¼ce sa naġej mikrokonferencie sa 

dozviete na stránke http://s ccg.sk/vrbh/ .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Koniec ļiastkovej mapy Slovenska  

http://sccg.sk/vrbh/
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Mapa fakulty (výber z tém)  

... a téma po grécky znamená zázrak...
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1.11 FMFI UK  

SoŔa Gaģ§kov§ 

Fakulta matematiky, fyziky a informatiky Univerzity Komenského v Bratislave  

je jednou z trin§stich fak¼lt Univerzity Komensk®ho. Je priamou pokraļovateŎkou 

tradície Matematicko - fyzikálnej fakulty, ktorá zmenou svojho názvu v septembri roku 
2000 zd¹raznila skutoļnosŠ, ģe sa na nej ¼speġne rozv²jaj¼ tri rovnocenn® odbory: 
matematika , fyzika a informatika.  

 Nez§visl§ Akademick§ rankingov§ a ratingov§ agent¼ra (ARRA), ktor§ podŎa 
kvality poskytovaného vzdelávania a kvality výskumu a vývoja zostavuje poradie 

slovenskĨch vysokĨch ġk¹l, pr²buznĨch fak¼lt a odborov, zaradila v hodnoten² 
vysokĨch ġk¹l a fak¼lt v rokoch 2005 aģ 2011 FMFI UK medzi fakultami s 
pr²rodovednĨm zameran²m vģdy na prv® miesta. 

 Fakulta matematiky, fyziky a informatiky si zaklad§ na tom, ģe jej absolventi 
nemajú problémy s uplatnením sa v praxi . Politikou fakulty je, aby kaģdĨ 

absolvent FMFI UK mal nielen veŎmi dobr® znalosti zo svojho odboru a ġpecializ§cie a 
bol schopný ich uplatniŠ, ale aby bol maxim§lne flexibilnĨ, vedel sa rĨchlo orientovaŠ v 
medziodbo rových  problémoch a bol schopný pracova Š v t²moch, bol schopnĨ vyuģ²vaŠ 

meraciu a vĨpoļtov¼ techniku na profesion§lnej ¼rovni a ovl§dal akt²vne anglickĨ 
jazyk.  

 Trochu humoru: D¹vod preļo ġtudovaŠ u nás !  

J 

Matematick® ¼lohy m¹ģeme rozdeliŠ na trivi§lne a doteraz nevyrieġen®. 

Pre matematiky je re§lny ģivot len ġpeci§lny pr²klad. 

Pr²de Schrºdingerova maļka do baru... a nepr²de. 

Vġetci mi hovoria, ģe meno koc¼ra sa ako heslo pre roota nehod². Ale keŅ ja som si tak zvykol 

na svojho qzb!7kw_2et !  

Webmaster vyplŔuje dotazn²k: Vek: 21, VĨġka: 185, Farba oļ²: #22AA75 

Noļn§ mora informatika: 01101001000101110100101110101001101101012 

Sed² webmaster vo vlaku a poļuje: <td> </td> <td> </td> <td> </td> 

N§pis na stene fyzik§ln²ho laboratoria:  ĂNepozerajte sa priamo do laseru zost§vaj¼cim okom!ò 

Einstein -Pyth agorova veta: e = mc² = m.(a²+b²)  

Viete ako sa sŠahuje zajac? .... download zajac.exe 

Alenka v r²ġi divov: <div><div><div>Alenka</div></div></div> 

Ide§lna kvapalina je kontinu§lna, nestlaļiteŎn§, m§ nulovou viskozitu a neexistuje. 

Viete preļo je ģivot komplexnĨ? Lebo m§ REĆLNU aj IMAGINĆRNU ļasŠ 
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Bc. Mgr.  PhD. 

A teraz v§ģne: Ļo pon¼kame? 

   
PrvĨ stupeŔ 

vysokoġkolsk®ho 

ġt¼dia, trojroļn® 

bakal§rske ġt¼dium. 

DruhĨ stupeŔ 

vysokoġkolsk®ho 

vzdelania, 

dvojroļn® magistersk® 

ġt¼dium, je urļen® pre 

absolventov bakalárskeho 

ġt¼dia.  

Tret² stupeŔ 

vysokoġkolsk®ho 

vzdelania, 

ġtvorroļn® doktorandsk® 

ġt¼dium sa uskutoļŔuje 

podŎa individu§lneho 

ġtudijn®ho pl§nu. Na fakulte 

je akreditovaných okolo 20 

ġtudijnĨch programov tejto 

najvyġġej formy 

vysokoġkolsk®ho vzdel§vania. 
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             1.12 Fyzikálna simulácia kvapalín  
 
 

V kaģdodennom ģivote si ani neuvedomujeme, akĨ zloģitĨ syst®m vytv§raj¼ kvapaliny. 

V naġom projekte sa snaģ²me napodobniŠ fyzik§lne spr§vanie a pohyb kvapal²n aby 
sme ich mohli modelovaŠ a zobraziŠ vo virtu§lnych sc®nach.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Obr. 1: VŎavo vidno kvapalinu reprezentovan¼ ļasticami. V poļ²taļovej grafike 
chceme ļasto aby kvapalina vyzeralo ļo najre§lnejġie a preto je potrebné z ļast²c 
rekonġtruovaŠ povrch kvapaliny, ktorĨ je vidno vpravo. N§sledne je tento povrch 
vyrenderovaný s priesvitnosŠou a lomom svetla v kvapaline.  

Obr. 2: Na obr§zkoch vidno r¹zne mieġateŎn® kvapaliny. VŎavo vlievame do vody 
kvapalinu, ktor§ je s Ŕou nemieġateŎn§. V strede vlievame do vody dve kvapaliny, 

ktor® veŎmi m§lo difunduj¼ a vpravo dve kvapaliny, ktor® difunduj¼ viac.  

Mgr. Juraj Onderik, PhD. 
Fyzikálne simulácie 

Mgr. Michal Chládek 
Fyzikálne simulácie 

 

doc. RNDr. Roman ńurikoviļ, PhD. 
Fyzikálne simulácie a rendering 

Fakulta matematiky fyziky a informatiky, UK 
Katedra aplikovanej informatiky 
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1.13 Bioinformatika  
 

 
 

Bioinformatika:  
Ako informatici pom§haj¼ biol·gom odhaŎovaŠ tajomstv§ 

ģivota 

 
 

 

                                           
 

ōudskĨ gen·m si m¹ģeme predstaviŠ ako obrovsk¼ knihu pozost§vaj¼cu z troch 
mili§rd p²smen, priļom tieto p²smen§ s¼ ġtyroch typov: A, C, G a T. Cel§ t§to 

inform§cia je uloģen§ v kaģdej bunke Ŏudsk®ho tela a odovzd§va sa z gener§cie 
na generáciu. V roku 2001  sa vedcom podarilo ŎudskĨ gen·m preļ²taŠ a dnes si 

ho kaģdĨ m¹ģe prezeraŠ na internete. Jazyk tejto pomyselnej knihy ale eġte 

Tom§ġ VinaŚ 
Katedra aplikovanej informatiky 
FMFI UK v Bratislave 

BroŔa Brejov§ 
Katedra informatiky 
FMFI UK v Bratislave 
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¼plne nepozn§me. VzhŎadom na veŎkosŠ gen·mu nie je praktick® ho sk¼maŠ 

ruļne, ale potrebujeme do toho zapojiŠ poļ²taļe a teda aj informatikov, ktorí 
tie poļ²taļe nauļia DNA spracov§vaŠ. Jednou zo z§kladnĨch ¼loh poļ²taļov®ho 

spracovania je n§jsŠ v gen·me g®ny, ļo s¼ ak®si recepty na tvorbu prote²nov. 
Prote²ny maj¼ v bunk§ch veŎa d¹leģitĨch ¼loh, a preto by sme chceli vedieŠ, 

kde sú v gen·me zap²san® a koŎko ich vlastne je. Na poļ²taļov® hŎadanie g®nov 
sa pouģ²vaj¼ ġtatistick® met·dy podobn® tĨm, ktor® sa pouģ²vaj¼ aj na 

spracovanie Ŏudsk®ho jazyka. ńalġou moģnosŠou je porovn§vaŠ gen·my 

r¹znych organizmov. Napr²klad gen·my ļloveka a ġimpanza sa l²ġia v priemere 
iba v jednom p²smene zo sto, napriek tomu medzi ļlovekom a ġimpanzom je 

veŎa viditeŎnĨch odliġnost² (napr²klad ġimpanz m§ viac chlpov, nevie ale 
rozpr§vaŠ). Nevieme vġak, ktor® z rozdielov v gen·me s¼ za tak®to viditeŎn® 

odliġnosti zodpovedn®. Spojen²m informatiky, matematiky a biol·gie sa uģ 
podarilo n§jsŠ zop§r sŎubnĨch kandid§tov, napr²klad g®n HAR1, ktorĨ s¼vis² 

embryonálnym vývinom mozgu.  
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1.14 Poļ²taļov§ (ne)bezpeļnosŠ  
 
BezpeļnosŠ a n§strahy v prostred² internetu 

 

 

 Virtu§lny svet internetu n§m poskytuje moģnosti 

masovej výmeny informácií, o ktorých sa nám pred 
niekoŎkĨmi desaŠroļiami ani nesn²valo. Je vġak ļoraz viac 

jasn®, ģe tento uģitoļnĨ n§stroj m§ aj svoje tienist® str§nky 
a tak ako vġetko, d§ sa aj zneuģiŠ.  

 
 Internet vznikol ako výskumný projekt v 

akademickom prostred² a v jeho poļiatkoch bola prim§rnym 
cieŎom pouģiteŎnosŠ, nie bezpeļnosŠ. MedzitĨm prer§stol do fenom®nu, ktorĨ 

zmenil svet a je s¼ļasŠou kaģdodenn®ho ģivota mili§rd Ŏud², no dediļstvo z 

týchto ra nnĨch ļias si so sebou nesie dodnes. Technol·gie, na ktorĨch je 
internet postavenĨ, neposkytuj¼ ģiadne z§ruky utajenia pren§ġanĨch inform§ci² 

ani moģnosŠ overenia identity odosielateŎa. 
 

 Napriek tomu je dnes internet m®diom pre sluģby, ktor® bezpodmieneļne 
musia byŠ bezpeļn®. Internetov® bankovn²ctvo, elektronick® obchody ļi v 

niektorĨch krajin§ch dokonca elektronick® voŎby s¼ aplik§ciami, pri ktorĨch si 
nem¹ģeme dovoliŠ nechaŠ nejakĨ priestor pre neistotu. Ako sa teda 

poskytovatelia tĨchto sluģieb technologicky vyrovnávajú s touto situáciou?  
 

 Internet je z§roveŔ aj priestorom pre ¼plne nov® formy kriminality. Ako 
sa v s¼ļasnosti dar² spamerom ļi tvorcom ġkodliv®ho softv®ru? Ļo je to 

phishing a preļo by ho mal kaģdĨ z n§s vedieŠ rozpoznaŠ? A ļo m¹ģeme urobiŠ 
my pouģ²vatelia, aby sme sa nestali obeŠou internetov®ho zloļinu? O tomto 

vġetkom sa dozviete v r§mci naġej expoz²cie na vĨstave Virtu§lny svet.  
 

 

 

 

 

                                             

 

RNDr. Peter Gaģi, PhD. 
Oddelenie kryptológie a 
informaļnej bezpeļnosti 
Katedra informatiky 
FMFI UK v Bratislave 

RNDr. Jaroslav Jan§ļek, PhD. 
Oddelenie kryptológie a 
informaļnej bezpeļnosti 
Katedra informatiky 
FMFI UK v Bratislave 



 
Virtuálny svet 2012, vstup voŎnĨ, denne od 9.00-16.00, program na http://www.virtualnysvet.info/  
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1.15 Frakt§ly podŎa V§ġho vzorca 

Martin Samuelļ²k ï Michal Ferko, FMFI UK Bratislava  

 

 

Francúzsky matematik Benoît Mandelbrot (1924 ï2010) v roku 1975 zaviedol pojem 

frakt§l a op²sal tak®to ġtrukt¼ry v knihe Les objets fractals, forme, hasard et 
dimension. ChaosPro V§m v re§lnom ļase vygeneruje frakt§ly, aj keŅ mu zad§te svoj 
vlastný vzorec. Na stránke http://www.chaospro.de/  sa p²ġe: Je vhodnĨ pre mŔa? ï 

PodŎa toho, ļo hŎad§te: Chcete vytvoriŠ na poļ²taļi umenie? Zauj²mate sa priamo o 
frakt§ly? T¼ģite sa hraŠ s nieļ²m novĨm? Chcete vedieŠ, ļo sa v noci sn²va V§ġmu 

poļ²taļu? No ak chcete frakt§lnej geometrii aj rozumieŠ, Vaġa cesta vedie na matfyz... 
do posluch§rne predn§ġok Frakt§lna geometria alebo Geometria frakt§lov. Vzore, 
ktor®mu nerozumiete, m¹ģete zadaŠ, ale aby na porozumenie samopodobnĨm 

objektom s neceloļ²selnou Hausdorffovou dimenziou bude treba zaļrieŠ hlbġie do 
fu nkcionálnej analýzy... Fraktál ako limitný pojem nevidíme nikdy, no poznáme 

nekoneļnĨ poļet jeho iter§ci², z ktorĨch niektor® moģno zobraziŠ...  

 

http://www.chaospro.de/

