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Reprezentacia modelov

@ ako?

Utah teapot, Martin Newell (1975)
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Reprezentacia modelov

@ ako?

@ B-rep — polygény
@ F-rep — Bézier
e CSG

°

volumetricka
reprezentdcia

Utah teapot, Martin Newell (1975)
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,Boundary representation”

@ vrcholy
@ hrany

@ polygdny
@ ,sweep"”

@ posunutie
@ rotovanie
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»Functional representation”

@ funkciami — vacsinou polynémi a splajny
e Bézier, B-spline, NURBS

S =

E
| =) - AN - 7\

==
[

NURBS modely
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,Constructive solid geometry"



http://dic.academic.ru/dic.nsf/enwiki/221206

Volumetricka reprezentacia

@ objemové data
e CT, MRI

http://www.imagingeconomics.com/issues/articles/MI_2005-03_01.asp
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http://www.imagingeconomics.com/issues/articles/MI_2005-03_01.asp

Graf scény Ohranicujice objemy

Graf scény

logické rozdelenie scény

urcuje vztahy medzi objektami v scéne
stromova struktira, vrstvy

dolezité pri velkych scénach

spojenie aj s priestorovym rozlozenim

e ,bounding volume hierarchies”, quad strom, k-D
strom

kazdy polygén?
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Graf scény Ohranicujice objemy

Graf scény

logické rozdelenie scény

urcuje vztahy medzi objektami v scéne
stromova struktira, vrstvy

dolezité pri velkych scénach

spojenie aj s priestorovym rozlozenim

e ,bounding volume hierarchies”, quad strom, k-D
strom

kazdy polygén?

@ nie, len obdlky. ..
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Graf scény Ohraniéujice objemy

Ohranicujice objemy

@ zaobalenie objektu

@ ulahcenie (nie len) vypoctov
@ hierarchia v scéne

@ rézne druhy obalok
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Graf scény Ohraniéujice objemy

Sféra

http://www.codercorner.com/Flexporter.htm
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http://www.codercorner.com/Flexporter.htm

Graf scény Ohraniéujace objemy
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Graf scény Ohrani
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Graf scény Ohraniéujice objemy

http://udn.epicgames.com/Three/CollisionReference.html

Martin Florek florek@sccg.sk Potitacova grafika 2


http://udn.epicgames.com/Three/CollisionReference.html

Graf scény Ohraniéujice objemy

DEIST

@ cylindre
@ elipsoidy
@ konvexné obaly
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

»Let there be light”

@ ¢o nam zatial v scéne chyba?
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http://www.cs.virginia.edu/~gfx/Courses/2002

Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

»Let there be light”

Globalne

@ ¢o nam zatial v scéne chyba?
@ ano, svetla :)

http://www.cs.virginia.edu/~gfx/Courses/2002


http://www.cs.virginia.edu/~gfx/Courses/2002

Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Tienovanie

@ konstantné — jeden polygdn, jedna farba

@ Gouraudove — kazdy vrchol ma vyratani farbu
— interpolovanie farby

@ Phongove — interpolujeme normaly — per-pixel
ratanie farby

Gouraud
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Svetla

Parametre svetla

Martin Florek florek@sccg.sk

Tiefiovanie
Parametre svetla
Osvetlovacie modely
Lokalne

Globalne




Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Parametre svetla

e difizna, ambientna a spekuldrna zlozka

@ zoslabenie svetla do dialky
@ konstantné, linearne a kvadratické
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Osvetlovacie modely

@ lokdlne

@ globdlne
@ empirické
o fyzikdlne
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Lokalne osvetlovacie modely

@ iba priame osvetlenie
@ ziadna interakcia medzi objektami

http://wwwx.cs.unc.edu/ " sjguy/ImgSynth/ass4/main.html
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http://wwwx.cs.unc.edu/~sjguy/ImgSynth/ass4/main.html

Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Empirické modely

@ zalozené na pozorovani
@ ziadne fyzikalne zdkony
@ ambient + diffuse + specular

| = Lk, + lakg + Isks
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Phongov model

@ diflizna zlozka zavisi na uhle medzi normalou a
smerom k svetlu

Iy = lkg(L - N)

@ zoslabenie do dialky

1
futt = 1
att max (Cl + C2dL + C3dL2’ )
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Phongov model — diffuse + ambient
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Phongov model — odlesky

- @ odlesky na lesklych povrchoch
R L3 Is = ILks (V- R)"

woup: o R=2N(N-L)—1L
//en.wikipedia.

org/wiki/

Blinn-Phong_

shading_model
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Phongov model — odlesky

@ odlesky na lesklych povrchoch

" L3 ls =l ks (V - R)"

http: R - 2N(N ) L) o L
Ay Jhalf* vektor H = (V)

[L+V]
V.-R<«<— N-H

naozaj to isté?

Blinn-Phong_
shading_model
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Svetla
Globalne

Phongov model — odlesky 2

¥ 'y v Y= Y
v 'y Y« Y« Y
v %% Y% Y% Y%
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Vsetko spolu

@ treba to zmiesat s farbou objektu
@ Oy — diftzna farba objektu
@ O;) — spekularna farba objektu

I = Lk;04x+ fatelL kg Ogn(L - N) 4 fart I ks Osy (R - V)"
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Vsetko spolu

@ treba to zmiesat s farbou objektu
@ Oy — diftzna farba objektu
@ O;) — spekularna farba objektu

I = Lk;04x+ fatelL kg Ogn(L - N) 4 fart I ks Osy (R - V)"

@ ako viac svetiel?
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Fyzikalne modely

@ iné ratanie spekuldrneho odrazu
e Blinn — 1977
@ Torrance-Sparrow — 1982
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Zdroje svetla

@ ake?
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Zdroje svetla

ake?

bodovy — vSesmerovy
rovnobezny

reflektor

plosny
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Globalne osvetlovacie modely

@ raytracing a radiosity
@ nabudice

[
|
I

http://materialparadiseowebvideoysonido.blogspot.com /2007 /10/videotutoriales- &
de-cinema-4d.html KA
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Svetla
Globalne

Vyhody — nevyhody

e fotorealizmus vs. rychlost
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Tiefiovanie

Parametre svetla

Osvetlovacie modely
Svetla Lokalne

Globalne

Dakujem za pozornost

florek@sccg.sk
www.sccg.sk /" florek

Martin Florek florek@sccg.sk Potitacova grafika 2



	Modely
	Graf scény
	Ohraničujúce objemy

	Svetlá
	Tieňovanie
	Parametre svetla
	Osvetlovacie modely
	Lokálne
	Globálne


