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Farebnée priznaky

Farby su ddlezité pre ludské vnimanie a pozornost.
Nasa pozornost je ovplyvnena evoluciou:
Cervena!

Farby su délezité pri extrakcii priznakov

Pocet farieb
Histogram

Odtien

Sytost’ (Saturacia)
Vyskyt farby
Farba koze




MATLAB

Rychle opakovanie

Case sensitive
' na konci
% komentar

Matice
zeros(2,3);
K= sum(v);
K(1,2)=0
K(:,2)=0
K(:)=0

b2 nieje b.A2

K=1(,:1)>100;
sum(K(:));




MATLAB

m-files

function [out] = nazov(in)
out= nazov(in);

fprintf ('Hello World!");

fprintf ('Hodnota x je %g', x);

x = linspace(0, 5, 100);
y1 =x;
plot(x,y1); grid;




MATLAB

Obrazky

Obrazky su matice
True color vs. Indexed image

imread('nazoVv');
|I=imread('nazoVv');
[X,map] = rgb2ind(l, n)
1(:,:,1)

figure; image(l); axis off; axis image;




Farebne priznaky

Ako by ste implementovali priznaky:

* PocCet farieb
* Pomer nizkych a vysokych intenzit v Sedouroviiovom obrazku

Ako by ste ich normalizovali (velkost’ a osvetlenie)?



Farebne priznaky

Pocet farieb
Sedourovnovy, farebny
|I=imread('1.jpg’);
[X,map] = rgb2ind(l, n)

size(map);

Stale sme v RGB, teda ide o pocCet
jedinecCnych trojic



Farebne priznaky

Pomer nizkych a vysokych intenzit v Sedourovnovom
obrazku

h = rgb2gray(l);
k = imhist(h)
sum(k(129:256))
sum(k(1:128))

Pom = sum(k(1:128)) / sum(k(129:256))



Farebnée priznaky

Histogram

=> histogram Sedych urovni
=> histogram farebnych urovni (potencialne velmy vela chlievikov!)
=> kvantovanie => histogram

|I=imread('preview.jpg');

h=rgb2gray(l);

imhist(h)

[X,map]=rgb2ind(l,256); >> kvantovanie
imhist(X)

imhist(X,map) >> aj s farbami

Farebne histogramy aj sfarebnymi mracnami M”m“] |

createColorHistograms(l);

il



Farebnée priznaky

Iné farebné modely:
===> RGB nemusi byt najlepSie rieSenie
===> HSV na pracu s odtienmy
===> LAB ked je dvélezité ludské vnimanie
Vzdialenost’ farieb vo farebnych modeloch:
Euklidovska v 3D
Color1=[a1,b1,c1]; Color2 =[a2,b2,c2]
Distc1c2= sqrt((a1-a2).*2+(b1-b2).72+(c1-c2).72)
City block

Distc1c2 = a1-a2 + b1-b2 + ¢c1-c2



CMY, CMYK

* Viete pre€o sa pouziva v tlaciarniach CMYK?
* RGB - aditivny
* CMY- substraktivny (Cyan, Magenta, Yellow)

+C=1-R
*M=1-G
*Y=1-B

* K* =min(1-R, 1-G,1-B)
*C=1-R-uK*

* K = bK*
*u>=0,b<=1




HSV

HSV

HSV, hsv,hsvc
Ihsv=rgb2hsv(l);

Pocet odtienov
Vyskyt odtienu
Pozor na Saturaciu !!

H=rgb2hsv(I);
imshow(H);
imhist(H(:,:,1))
imhist(H(:,:,2))
imhist(H(:,:,3))
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RGB - HSV

max(R,G,B)
min(R,G,B)
V = max
S = (max-min)/max A = 11/3(max-min)
H = (G-B)A ak max = R
(B-R)A ak max = G

(R-G)A ak max =B

ak max = 0, S nie je definovana
ak R = G = B, H nie je definovana




XYZ

* CIE XYZ

* vSetky farby moézu byt vytvorené pozitivnymi vahami XYZ
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RGB — XYZ

Suradnice zakladnych farieb ~ Suradnice bieleho bodu
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Lab, Luv, Lux

* Vnemovo rovhomerné priestory
* LAB : L- lightness, a,b — red-green, blue-yellow

* zalozeny na nelinearne konmprimovanych suradniciach CIE XYZ

>> colorTransform = makecform('srgb2lab');

>> L = applycform(l, colorTransform);




Farebne priznaky

Detekcia objektu podla farby

=> Vela prikladov farby
=> Centroid, prah na vzdialenost

=> Farebny model je délezity
— 3D centroid v RGB
— 2D centroid v ab z Lab
— 1D centroid v H z HSV



Otazka

Ako by ste vyriesili nasledovnu ulohu.

V gumarenskom zavode oznacuju gumenné profily (Cierne) farebnymi pasikmi 6
farieb (biela, zlta, Cervena, zelena, modra, fialova)

Mate moznost si nakalibrovat vaSe farby na rovnakom stroji.

Potom je vasim cielom rozpoznavat farebné pasiky v okne velkosti
Sirka gumy x 10 pixelov

Ako by ste postupovali?



Skin detection

Detekcia tvare podla farby pokozky

V réznych farebnych priestoroch: normalized RG, La*b*, YIQ, CIE lab,

HSV...
Natrénované z velkého mnozstva fotografii

Vyskusajte si:

|I=imread('face1.jpg");
face _detection(l);

Otestujte obrazky fudi réznych farieb pleti.




