


Farba, umiestnenie, štandardná odchýlka 

 

 

Histogram priestorového  

rozloženia farieb 

priemerné umiestnenie 



Farebný korelogram 

Do matice sa zapisujú počty výskytov dvojíc (ci ,cj) 

farieb bodov v určenej vzdialenosti k 



Vektor farebnej  

koherencie 

stupeň príslušnosti farebných 

bodov k spojitej oblasti 



MPEG7 dominantná farba 

 

 

 

Reprezentatívne farby 

Percentuálne zastúpenie 

Variancia 

Priestorová koherencia 

 Ako „veľmi“ sú spojené body majúce dominantnú farbu  



Hodnoty zakódované pomocou Haarovej transformácie 

Podľa počtu koeficientov HT škálujeme histogram 

MPEG7 škálovateľná farba 



YCbCr color space MPEG7 rozloženie farieb 



Textúra 

 



konvolúcia 















Konvolúcia 2D 

Diskrétny 1D signál 

Diskrétny 2D signál 
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f(0,0) = ?  
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Pridáme okraje 



Korelácia 

Pri korelácii nezrkadlíme jadro 
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http://graphics.stanford.edu/courses/cs178/applets

/convolution.html 



Korelácia 

Autokorelácia 
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Matica opakovaných výskytov 



(1,0) 



entropia, energia, momenty, inverzné momenty, 

maximálna hodnota, korelácia, kontrast, 

homogénnost’ 



Diskrétna Fourierova transformácia 





Regulárnosť             Jemnosť                  Smerovosť 



× 

Gaborove filtre 

Sínusoida 

Gabor 

Gauss 











MPEG7 homogénne textúry 

Množina 30 filtrov orientácia (6x5) škála (napr. Gabor) 

Priemer a štandardná odchýlka odoziev (60 údajov) 

Priemer a štandardná odchýlka intenzity (2 údaje) 



6 smerov: 0o po 150o v 30o  krokoch 

4 úrovne zrnitosti: 0= jemná textúra, 3= veľmi zrnitá textúra  

12 bitový deskriptor 

2 bity: regularita 

2x3 bity: smery, ktoré najviac vystihujú orientácu textúry 

2x2 bity: škály, ktoré najviac vystihujú hrubosť (zrnitosť) 

 

MPEG7 prehl’adávanie textúr 



 



MPEG7 histogram lokálnych hrán 

4x4 rozdelenie obrazu 

Histogram hrán v každom regióne 

 



Histogram hrán v každom regióne 

16x5 tried pre rôzne hrany 

Vertikálne, horizontálne, diagonálne, „žiadne“ 

 



Color and Texture Descriptors 

B. S. Manjunath, Jens-Rainer Ohm, Vinod V. Vasudevan, Akio Yamada 

 
IEEE TRANSACTIONS ON CIRCUITS AND SYSTEMS FOR VIDEO TECHNOLOGY, 

VOL. 11, NO. 6, JUNE 2001 

 



Čo ešte... 

Hrany 

Rohy 

Spoje 

Škvrny 

Chrbáty, hrebene (v pohoriach) 

Lokálne príznaky 


