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Photographs vs. Paintings

RozliSovanie malieb a fotografii

6000 obrazkov — 6000 malieb

Florin Cutzu, Riad Hammoud, Alex Leyk:
Distinguishing paintings from photographs
2005

Mnozstvo nizkourovinovych priznakov



Photographs vs. Paintings

Zmena farby medzi pixlami je vyraznejSia v malbach
Malby obsahuju hlavne vysoko saturované farby.

Odstranenim farby z obrazku zachovame vacsinu hran vo fotografii, ale
odstranime vacsinu hran z malby.

Vacsina hran na fotografiach je spésobena zmenou intenzity, interakciou
svetla a povrchov s roznov odrazivostou a texturov.

Hrany v malbach su vacsinou na prechodoch medzi réznymi farbami
ktoré reprezentuju rozlisné objekty a oblasti
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Vytvorte aplikaciu ktora umozni zadat’ obrazok a vypise Ci je obrazok
fotografia alebo malba.

1)Vyuzite priznaky z predchadzajucej prezentacie (3 priznaky), identifikujte
0 aké priznaky ide a implementujte ich

2)Urcte prahy pre klasifikaciu jednotlivych priznakov podla obrazkov z
trénovacej databazy

3)Vytvorte GUI

4)Pre vstupny obrazok aplikacia vyhodnoti €i ide o malbu alebo fotografiu
Nemusi to fungovat na 90% ako v ¢lanku!

Do 28.2 20:00 za 10 bodov
Do 10.3. 23:59 za 8 bodov
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Vyuzite priznaky z predchadzajucej prezentacie, identifikujte o aké
priznaky ide a implementujte ich

Priznaky:

Malby obsahuju viac pixlov ktoré su vysoko saturované (saturované na
viac ako 75 %) ako fotografie (pozn. HSV)

Malby obsahuju viac unikatnych farieb (pozn. rgb trojice)

Odstranenim farby z obrazka odstranime vacsinu hran z malby, ale
zachovame vacsinu hran vo fotografii
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Priznak 3 (Pomaocka):

The intensity edges were obtained by converting the image to gray-scale
and applying the Canny edge detector.

Image intensity information was removed by dividing the R, G, and B
image components by the image intensity at each pixel, resulting in
normalized RGB components: Rn= R/l, Gn=G/I, Bn=B/I

Where |1=0.3R+ 0.6G + 0.1B is image intensity.

The color edges of the resulting “intensity-free” color image were
determined applying the Canny edge detector to the three color channels
and fusing the resulting edges.



Uloha 1

Urcte prahy pre klasifikaciu jednotlivych priznakov podla obrazkov z
databazy.

Vypocitajte hodnoty jednotlivych priznakov pre vsetky obrazky z databazy
UrCte prah pre kazdy priznak, ktory urCi Ci ide o malbu alebo fotografiu

Priklad: ur€ite median hodndt priznaku pre Malby, median pre Fotografie a
zvolte priemer tychto hodnét ako prah
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Vytvorte GUI, ktoré by malo obsahovat’
Moznost vybrat obrazok a vyhodnotit o aky typ ide
Moznost’ pouzit’ vlastnu databazu z ktorej sa potom zistia prahy.

(Staci ked umozni nacitat’ adresary Painting a Photograph a vypiSe prahy,
napr. Stlacenie tlaCidla = vypocet prahov,)
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