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e Prehlad existujucich algoritmov pre zobrazenie 3D
scén na mobilnych zariadeniach s pouzitim
vypoCtového a renderovacieho vykonu servera

— Video pristupy
— Screen-space pristupy
— Geometrické pristupy

e Navrh komunikacie medzi klientom a serverom

e Implementdacia serverovej Casti — pouzitie systému
Unity (jazyk CH)

e Implementacia klientskej Casti — Android (jazyk Java)
e Testovanie na roznych datach
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e Vstup: 3D model

e \ystup: pdf, po vytlaCeni na papier, rozstrihani a
zlepeni vznikne papierovy model Co najvernejsi
vstupnému modelu

 |Implementacia v systéme Unity (jazyk C#)
— Predspracovanie dat

— Rozlozenie povrchu do 2D a vygenerovanie
nepretinajucich Casti

— Pridanie zlepovacich plosok
— Optimalne rozlozenie Casti v 2D

— Vytvorenie nazornej vizualizacie pre sprevadzanie procesu
lepenia



Semiautomatické vyhladanie lesnych porastov v
leteckych snimkoch

Semiautomatické urCenie vlastnosti porastu — vyska,
priehladnost, druh stromov, vek

Definovanie formatu pre ukladanie najdenych udajov
do textur

Automatické renderovanie lesa na zaklade udajov v
texturach a modelov stromov

Pouzitie kniznice OpenCV a systém Unity
Spolupraca s oddelenim spracovania obrazu



	Diplomové práce� Martin Samuelčík�samuelcik@fmph.uniba.sk
	Klient-server architektúra pre zobrazovanie veľkých 3D scén na mobilných zariadeniach 
	Automatické generovanie podkladov pre tvorbu papierových modelov 
	Automatická detekcia a vizualizácia lesa z leteckých podkladov 

