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Chceme zistit’ na aké oblasti v obrazkoch by sa zamerali l'udia
posadnuty jedenim Horalok.

Uloha:
Vytvorte model na zistovanie Vyznamnych oblasti v obrazku

zalozeny na kombinacii 2 map:
Intenzita
Vyskyt Horalky v obrazku

Vyuzite znalosti o Saliency modeloch a lokalnych priznakoch
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Podulohy:

1. Vytvorte mapu Intenzity pre obrazok

—Vyuzite princip navrhnuty v modely HU

—Rozdelte obrazok na stvorcové oblasti (napr 8x8)

—Vytvorte obrazok, ktorého body zodpovedaju priemerom
oblasti (teda 8 krat mensi)

—Hodnotu bodov nahradte sumou rozdielou jeho hodnoty a
hodnoty susedov v 8 okoli, alebo pouzite hodnotu Standartnej

odchylky v 8 okoli.
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Podulohy:

1. Vytvorte mapu Intenzity pre obrazok

— Zvacste do pévodnej velkosti (zosSkalujte hodnoty ak je
potrebné, aby sa zmestili do rozsahu 0-1)
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Podulohy:

2. Vytvorte mapu pre vyskyt horalky

— Pomocou lokalnych priznakov zistite ¢i sa horalka nachadza v
obrazku (dostato¢ny pocet matchov z vzorom)

— Urcite oblast’ kde sa nachadza (Presne- polygon)

— Vytvorte binarny obrazok (Horalka- 1, pozadie 0)
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Podulohy:

3. Skombinujte mapy a vytvorte Saliency mapu
— Vynasobte mapy

— Vyhladte (Napr. priemerovaci filter)

4. Vytvorte jednoduché GUI

Termin odovzdania:

Do 14.4. za 15 bodov (Vlastna databaza obrazkov)
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Rady

= Pracujte s obrazkamy velkosti n*8 x n*8 (pri stvorcoch 8x8)

= vytvorte si subor horalka.key kde budu predpocitané priznakoveé
vektory pre vzorovy obrazok Horalky

= pozor na rézny dizajn obalov! Matching nebude fungovat’

= Pri uréovani binarneho obrazku z vyskytom Horalky urcite presnu
poziciu pomocou RANSAC pocitania Homografie medzi sparovanymi
bodmi na jednom a druhom obrazku.

= Zaujimavy bod = Interesting point = Key point

= Skuste si vytvorit’ vlastnu databazu fotiek, ktoru prilozte k rieSeniu

= SIFT=
= posielajte email bez .exe


http://www.cs.ubc.ca/~lowe/keypoints/
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