5. Mala uloha

* Vytvorte GUI (buttony: vytvorenie obrazka, FFT, oozna&enie artefaktov,
rekonsStrukcia)

° vstup:
y = double(checkerboard(4,32,32)>0.5); %vacsia sachovnica

I = double(imread("cameraman.tif*))+10*y;
o aplikujte FFT
« pomocou Impixel vytvorte masku na oznacenie a
odstranenie artefaktov
— oznacte Y2 bodov (vlavo) a vyuzite symetrickost
— pre kazdy bod vytvorte nulovy Stvorec 3x3
— skombinujte masku s vysledkom FFT

« zrekonstruujte, a vysledok zobrazte
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