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Cvicenia
3 ﬁlohy:
® Meranie lesku pomocou leskomeru

® Meranie farby povrchu

® Meranie odleskov

® 3 skupiny
® 2 Studenti v skupine
® 2 vzorky
* Vysledky merani spisat’ do PDF spravy, TXT suboru
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Lesk

® Interakcia svetla a povrchu
® Odraz

® [ om

Snellov zakon lomu \\\ | /,

® Normala povrchu T?%S
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1. Meranie lesku pomocu leskomeru

e Vzorka

e Nazov Vzorky

® Merany lesk v 3 uhloch (20°,40°,85° od normaly povrchu)

® Sprava Normala

Tabul'ka povrchu

e Nazov Vzorky

* Hodnoty pre kazdy uhol sttupny Oslrazeny
lac lac
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2. Meranie farby povrchu

e Lab farebny model
® L -jas Vyjadren}'f v %

® Sprava
e Tabulka

Nazov Vzorky

Lab hodnoty pre kazdua vozrku
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3. Meranie odleskov .

® 1 vzorka

° 4 uhly

Fotoaparét

cca 40 cm

\

Y &
<1!!!!r»

Sveteln)'f

zdroj

Vzoilka
— / :800,500,

}

|

cca 40 cm

- 30°, 5°
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3. Meranie odleskov Il.

® Zaznamenanie hodnot pre kazd fotografiu

* Stredom vzorky (lesku) viest’

zviskl Ciaru

® Zaznamenat’ vsetky RGB
hodnoty, ktore sa nahadzaja
na Ciare

® X stiradnica bude konstantna

pre Véetky vzorky

© V}'fstup:
TXT stibor

vzorka

Jeden pixel = jeden riadok
Pre kaid}'f pixel hodnoty: YRGB
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