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Programovacia uloha (2)

® Animacia v F-rep

o Uloha:

e Morphing medzi robotom a maCkou




Uloha detailejsie

® Vytvorenie 2 modelov:
® Napr. MaCka, Robot
* Kazdy objekt: asponl 20 primitiv, a pouzitie operacii medzi
nimi(zjednotenie, rozdiel, prienik, ich kombinacia)
® Velkosti objektov, ich Casti a poziciu si zadefinujte sami

® Mozte pouzivat’ preddefinovane objekty, operacie medzi objektami
® Vytvorenie animacie, kde sa:
® Robot pretransformuje do macky

® avi animacia
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Pomocné linky

© http: // hyperfun.org

® HyperFun for Windows
e HFW _basics.doc
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http://hyperfun.org/

Odovzdavanie

® Deadline
e 17.11.2015, 23:59

e Odovzdat’:
° Zdrojovy kod
e Txt. Sabor s prl'davn}'rmi nastaveniami v HyperFun

® Video .avi

® kucerova(@ sceg. sk

® Subject: MRT, DU2
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