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Domáca úloha 2. 
Vstup: 
Objekt v .obj formáte 
Možnosť výberu modelu (napr. monkey.obj, 

BuzzModelGSVMOBJ.obj) 
Úloha 
 Aplikácia globálnych transformácií na objekt 
 Posun, škálovanie, rotácia 
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 Posun 

 Možnosť zadať vektor posunutia 
 Škálovanie 

 Možnosť zadať faktor škálovania  
pre každý smer 

 Rotácia 
 Možnosť rotácie okolo každej osi 
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Forma 
Spustiteľný súbor v ľubovoľnom programe 

(Java, Python, C++,…) 
komentovaný kód 

Odovzdanie: zpgso.nais.sk 
10.11.2015, 23:59 
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