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Lokalny suradnicovy priestor

» Kazdy objekt ma vlastny SS
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® Posunutie
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® rotacia
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Lokalne = Globalne suradnice

e skalovanie
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ransformacie

*Transformacia z jedného SS do iného je
zlozenie Ciastkovych transformacii:
e Posunutie
e Rotacia
e Skalovanie

ocitacovej grafiky a spracovanie obrazu 2015/2016



e At

e

/

Véetky transformaci

/
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Modelové transformacie

e Zjednotenie suradnic transformaciou lokalnych

na globalne suradnice

Transformacie pohladu

e Transformacia globalnych suradnic tak, aby boli

zarovnane so suradnicami

Kamery

e Na to, aby bola mozna proj

ekcia
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~ Modeloveé transformacie

® Transformacia z lokalnych do globalnych suradnic
* Kombinacia posunutia, rotacie a skalovania
* Nasobenie matic
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Vstupné parametre: yA

 Jednotkovy Stvorec
e Pozicia [0,0]

Ciel’: F05,05]

Uloha I.
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O
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e Zrotovany 0 30° s s
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~—Uloha I. — gklovanie v lokalnych
suradniciach

(1 0 0)
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Vstupné parametre:

A

 Jednotkovy Stvorec
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Uloha ll.

Ciel:
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Uloha Il.
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Vstupné parametre:

* Jednotkovy Stvorec
e Pozicia [1,1]
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Uloha 1l

> Y

22

Zaklady pocitacovej grafiky a spracoyanie obrazu 2015/2016



g

Vstupné parametre: ¢ Ciel:

y 4 e Jednotkovy $tvorec Y te Skosenie
e Pozicia [0.5,0.5]

[0.5,0.5] . ,UV
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Uloha IV.
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= Domaca uloha 1.

Vstup:
e Objekt v .obj formate

e Moznost vyberu modelu (napr. monkey.obj,
BuzzModelGSVMOBJ.obj)

Uloha

e Nacitanie .obj formatu a zobrazit ho pomocou
ortogonalnej projekcie
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. Domaca uloha 1.

Forma

o spustitelny .exe subor v [ubovolnom
orograme (Java, Python, C++,...)

e komentovany kod

Odovzdanie: zpgso.nais.sk
18.10.2015, 23:59
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