Otvorené otazky su za 4 body.
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Vyberte si z nich 5:

Co znamena Natural user interface (NUI)?

Aké su rozdiely medzi renderovanim pre film a pre pocitacovu hru?

Co je procedurélna animécia a popiste jeden priklad proceduralnej animacie.
Vysvetlite pojem "pixel" tak, aby to pochopil normalny ¢lovek.

Casticovy systém. Co to je, na ¢o sa pouZiva, ¢im je definovany.

Popiste jednu vybranu metddu, ktorou sa v real-time renderingu aproximuju
zloZité geometrické objekty alebo optické javy.

Popiste hlavné rozdiely medzi ¢ipom grafickej karty a procesorom pocitaca.

. Vymenujte 3 javy alebo efekty, ktoré zatial nie su v real-time renderingu bezné z

dovodu svojej naroc¢nosti.
Co st vrstvy v obrazku a aké maju vyuzitie?
Vysvetlite princip kompresie videa pomocou klt¢ovych snimkov

Kruzkovacie otazky su za 2 body.

Odpovedajte na vetky. Spravnych moznosti méze byt viac.
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: Nepodporuje farebny model CMYK

s

Animacia pomocou klticovych snimkov je vhodna pre animovanie ...
... Casticovych systémov b: ... pohybu ¢loveka

... ohna a vody d: Ani jedna z mozZnosti

: Vyhodou parametrickej reprezentacie oproti polygonalnej je:
: PohodlInejsie modelovanie hladkych tvarov

: Rychle renderovanie objektov

: Jednoduchsi vypocet normalového vektora a teda osvetlenia

: Ani jedna z moZnosti

: Ktoré vlastnosti platia pre format JPEG:
: Podporuje priesvitnost

b: Obsahuje stratovi kompresiu
d: MdZe obsahovat animaciu

: Graficka karta ...

: ... existuje ako samostatny kus hardvéru
: ... existuje ako sucast procesora pocitaca
: ... sa nevyskytuje v mobilnych telefénoch
: Ani jedna z moZnosti

: Ktoré z uvedenych nepatri do skupiny s ostatnymi:
a: HDMI

b: DVI c: PDP d: VGA

6: Kolko pamate zabera parametricka reprezentacia kruznice v porovnani s
polygonalnou reprezentaciou:
c: Viac d: Nedd sa povedat

a: Menej b: Rovnako

7: Umiestnenie textury na objekte je definované sposobom, ktory sa vola:
: XYZ culling
: RGB supersampling

QU

b: UV mapping
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d: ani jedna z moZnosti

8: Konverzia z polygonalnej do parametrickej reprezentacie...
a: ... urychluje rendering b: ... sa robi pred vypoctom osvetlenia

C: ... sa nazyva rasterizacia d: Ani jedna z mozZnosti

9: Ktory z tychto softvérov pracuje s videom:
b: AutoCAD c: After Effects

Q

: Photoshop d: Ani jeden

10: Farebny model HSB je ...

a: ... vylepSenim RGB pre obraz s vysokym rozlisenim

b: ... pouZivany v televizoroch

C: ... pouZivany na mieSanie farieb v grafickych editoroch
d: Ani jedna z moznosti

11. Alias je ...

a: ... jednoduchy objekt, ktory aproximuje inak zlozity geometricky utvar

b: ... svetlo, ktoré nedopada na objekt priamo, ale je odrazené od iného objektu
c: ... nezelany jav, ktory vznika pri rasterizacii alebo texturovani

d: ... nieCo iné (napiste ¢o):

12: Ktora z nasledujticich reprezentacii objektov uchovava informaciu o vnutre
objektu:
a: Parametricka b: Polygonalna

c¢: Mracéno bodov (point cloud) d: Ani jedna z moznosti

13: Ktoré z tychto povolani prichadza najviac do styku s CAD aplikaciami?

a: Lekari b: ReZiséri c: Konstruktéri  d: Grafici

14: Aké rozliSenie obrazu ma FullHD video?

a: 3840x2040 b: 1280x720 c: 1920x1080 d: ani jedna z moznosti

15: Fotografia ma farebnu hibku 24 bitov a rozliSenie 8 megapixelov.
Kol'ko zabera pri kompresii 1:10?
a: 192 MB b: 192 KB

c:2,4 MB d: 240 KB



