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DVA SVETY

TLAC (PRINT)

Letaky, plagaty, billboardy

Obaly produktov, reklamné predmety
Reklamné stranky

DIGITAL
Webstranky
Bannerova reklama
Interaktivne aplikacie
Hry

Video



ZASADNE ROZDIELY PRINT VS. DIGITAL

DISTRIBUCIA:

Print = vysoké naklady na tlac a distribuciu
Digital = online umiestnenie a distribucia su lacné
VYSTUPNE ZARIADENIE:

Print = jedno zariadenie rovnakeé pre kazdého
Digital = kazdy ¢lovek moze mat'in€ (pc, mobil ...)
UPRAVA OBSAHU:

Print = takmer nemozna a vel mi nakladna

Digital

= okamzita, 'ahka, lacna



ZASADNE ROZDIELY PRINT VS. DIGITAL

NTERAKTIVITA

Print = ziadna

Digital = bohata

TYPOGRAFICKE MOZNOSTI

Print = Siroké

Digital = obmedzené (aj ked uz nie ako kedysi)
OBMEDZENIE MEDIOM

Print = r0zne tvary, farby, povrchy, predmety ..

Digital = obdiZnikovy tvar s RGB farbami a dost



TECHNICKE ROZDIELY

PRINT

Subtraktivny farebny model
CMYK

Vysokeé rozlisenie obrazu, Casto vektorova grafika

DIGITAL

Aditivny farebny model

RGB(A)

NizsSie rozliSenie obrazu, skor rastrova grafika (zatial)

GAMUT



FARBY V TLACI

DEFINICIA FARBY
v CMYK alebo PMS

PRIAME FARBY

(Spot colors, Pantone)

PROCESNE FARBY
(process colors, CMYK)




PRIAME FARBY

1 FARBA =1 PLECHOVKA

ODPADA MIESANIE FARIEB

Vysoka farebna presnost

VACSI FAREBNY ROZSAH
Vacsi gamut ako CMYK

=> mnoho farieb mimo CMYK
Aj nednoveé tarby a pod.

PANTONE



PRIAME FARBY

VIAC FARIEB = VIAC PLECHOVIEK A VALCOV

Nevhodné pre plnofarebnd tlac

www.thelogofactory.com



1 FARBA = C+M+Y+K

Vznikd zmieSanim (procesom)

VIAC FARIEB = C+M+Y+K

Len v réznych pomeroch

FAREBNE ODCHYLKY

Riziko pri inom type tlace alebo inom dodavatelovi

PLNOFAREBNA TLAC

PROCESNE FARBY
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http://www.uwgb.edu/heuerc/2D/ColorSystm.html



KOMBINACIA PRIAMYCH A PROCESNYCH

V PRAXI VELMI CASTA
NAPR.

LOGO A NADPISY

Priama farba

OBRAZKY A DEKORACIE

Procesnymi farbami

METALICKY POTAH, LAK

.Piata farba”, priama
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ROZLISENIE RASTROVEJ INFORMACIE

ROZLISENIE JE JEMNOST OBRAZU

Nemylit' si s velkostou (Sirka x vyska)

DIGITALNY OBRAZ - PIXELY - PPI

Pixels per inch, pocet pixelov na 1 palec (25.4 mm)

Priklad:

Fotka ma 4800x2 /700 pixelov

Aké bude mat rozmery pri rozliseni 300 ppi ?
4800p /300 ppi=16i=16+254="40 cm
2700p/300ppi=9i=9+254="23cm



TYPICKE ROZLISENIA

NAROKY NA KVALITU RASTU, KED SA ZRAKOM

PRIBLIZUJEME K OBRAZU

FOTOGRAFIE =600 PP
CASOPISY =150 - 300 PPI
PLAGATY, CITYLIGHTY  =50-100 PPI
BILLBOARDY = 15-30 PPI

TYPICKY DISPLEJPC =100 PP



PPINIE JE DPI ALE JENAM TO JEDNO

DPI JE TLACOVE ROZLISENIE
Vyjadruje kol'ko bodiek (dots)
na palec = dpi

PP JE ROZLISENIE OBRAZU
(V PIXELOCH)

Jeden pixel sa v tlacCi zobrazuje
pomocou Vviac bodiek

ﬁ
VELMI CASTO SA TO ZAMIENA

Ozajstné dpi uz trapi malokoho, tak sa dpi pouziva aj
tam, kde sa vlastne mysli ppi.
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% CLIENTSZHELL

PRVA NAJVACSIA LOZ Z UST KLIENTA:
NECHAME TO NA VAS



% CLIENTSZHELL

NASA CIELOVA SKUPINA SU MUZI A ZENY OD
NULA ROKOV NAHOR



% CLIENTSZHELL

JE TAM PRILIS VELA VOLNEHO PRIESTORU.
VYDRZTE. o
DODAME VAM ESTE NEJAKE DALSIE TEXTY



% CLIENTSZHELL

-POSLALI SME VAM NAVRH.
CO NAN HOVORITE? o
MAME POKRACOVAT ALEBO UROBIT INY?

- ESTE SOM HO NEVIDEL. UROBTE INY.



PROCES
PROFESIONALNE]
TLACE



STANDARDNA TLAC (NAJCASTEJSIE OFFSET)

1. OBRAZOVA PREDLOHA
2. TLACOVE DOSKY, VALCE

- Pre kazdu farbu jeden

- Fixné naklady bez ohl'adu na pocet kopii
3. TLACIAREN
4. VYTLACKY




BENEFITY A OBMEDZENIA

VYHODNE PRE VELKE POCTY VYTLACKOV

Fixna cena za pripravu sa rozrata na vacsi pocet.

NEVYHNUTNE AK PRIAME FARBY
MOZNOST KOMBINOVAT PRIAME AJ PROCESNE
VSETKY VYTLACKY SU ROVNAKE

Nie je moznost obmienat napr. meno Ci adresu



DIGITALNA TLAC

OBRAZ -> TLACIAREN -> VYTLACKY

Odpada tvorba tlacovych dosiek, valcov




BENEFITY A OBMEDZENIA

KAZDY VYTLACOK MOZE BYT INY

Adresa, meno, ..

ZIADNE FIXNE NAKLADY

Len cena za vytlacky

NEMOZNOST POUZIT PRIAME FARBY

Len procesné

NIZSIA KVALITA AKO OFFSET

Ale dotahuije sa



SIETOTLAC (SCREEN PRINTING)




SIETOTLAC (SCREEN PRINTING)
NIE JE MOZNE REGULOVAT INTENZITU

LEN PRIAME FARBY

ULTRALACNA TLAC

AJ V DOMACICH PODMIENKACH ©®
POTLAC TEXTILU

(Médium nejde cez Ziadne tlacové valce)



TAMPONOVA TLAC (PAD PRINTING)
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TAMPONOVA TLAC (PAD PRINTING)

TLAC REALIZUJE PRUZNY PRVOK

Vie sa obtlacit na nerovny povrch

ROZNE PREDMETY, HRNCEKY. PERA

Pevné povrchy

| EN PRIAME FARBY
NIE JE MOZNE REGULOVAT INTENZITU



NA CO VSETKO SA TLACI

PAPIER

30g Kancelarsky
120-150¢g etak
200-250¢ titulk Casopisu
300g nohladnica
TEXTIL

Sietotlac, fdlie (flex, flock), plnofarebnd digitalna
atramentova tlac

INE
Plastové fdlie, penové materidly (Kappa, Komatex)



% CLIENTSZHELL

DRUHA NAJVACSIA LOZ Z UST KLIENTA:
POSLEDNA ZMENA.



% CLIENTSZHELL

- POTREBUJEME TO VELKE 200 KRAT 100
-V CENTIMETROCH ALEBO V PIXELOCH?
- ANO.



% CLIENTSZHELL

- CHCEME LOGO V ROZLISENI 5000 X 3500
- NA AKY UCEL TO BUDE?

- BUDE SA PREMIETAT NA STENU

- PROJEKTOR NEMA TAKE ROZLISENIE

- ALE TA STENA JE VELMI VELKA



% CLIENTSZHELL

- LOGO, KTORE STE UROBILI, JE NEKVALITNE.
- AKO TO?

“MALEN 90 KB

-ATO JEPROBLEM? v

- KVALITNE OBRAZKY MAJU ASPON 1 MEGA

OGO BOLO V KRIVKACH
TAK SOM Z NEHO VYEXPORTOVAL 1 MB PNG
KLIENT SPOKOJNY



A ZATIAL
VDIGITALNOM
SVETE ...



ZACIATKY DIGITALNE) ONLINE GRAFIKY

1992
PRVY OBRAZOK NA WEBE

GRAFICKE BROWSERY
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DNESNA ONLINE GRAFIKA
MULTIMEDIA

STREAMOVANE HD VIDEO

INTERAKCIA

Javascript, Flash

VEKTOROVA GRAFIKA
SVG, Flash

MOBILNE ZARIADENIA




TECHNOLOGICKE KOMBO

XHTML + JS + JPEG/PNG/GIF
Alebo Flash

Mozno bude

HTMLS + JS + SVG + WEBP + WEBM + WEBGL
CROSS-PLATFORM

Mazanie rozdielov medzi webom na PC, webom na
mobile a nativnou aplikaciou
Udrzatel'nost, lacnejsi vyvo;.



CO ZOBRAZUJE DIGITALNY OBSAH?
POCITACE. MOBILNE ZARIADENIA

Rozlicné rozlisenia, operacné systémy, pripojenia ...

DIGITALNE TABULE, VIDEO BILLBOARDY

MEDIA BUDUCNOST!

RozSirena realita
Virtualna realita




BANNERY NA WEBE

STANDARDY
PRE VELKOST]

STATICKE
ANIMOVANE
INTERAKTIVNE

PAY-PER-CLICK
PAY-PER-VIEW
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POZOR PRI PRECHODE DIGITAL - TLAC

ROZLISENIE (DO TLACE VYSOKE)
FAREBNE PRIESTORY  (RGB #CMYK)

SPADAVKY
(Bleed)

OKRAJ DOKUMENTU —
000000
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http://blog.asaprint.sk/co-je-to-spadavka-

orezove-znacky-a-safe-zona



% CLIENTSZHELL

UNIVERZALNY PEVNY BOD KLIENTA:
ZVACSITE LOGO!



ZHRNUTIE



ZHRNUTIE

Areativita v digitale

NTERAKTIVITA, VIRAL
MULTIMEDIA

Kreativita v printe

FORMATY
TLACOVY FINIS

DVAROZNE
TECHNOLOGICKE
SVETY




