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Vzdelanie
= 2006 - ... Univerzita Komenského, Mlynské& Dolina, Bratislava

Fakulta Matematiky Fyziky a Informatiky
Doktorandské studium - pocitacovd grafika

= 2000 - 2006 Univerzity Komenského, Mlynskd Dolina, Bratislava
Fakulta Matematiky Fyziky a Informatiky
Magisterské studium - pocitacovda grafika a paralelné vypoclty

* 1996 - 2000 Gymndzium Jura Hronca, Novohradskd 1, Bratislava
Zameranie - matematika, informatika

= 1999 Studijny vymenny pobyt - Eschenbach, Nemecko

Pracovné skUsenosti

* 2007 Slovenskd Atlantickd Komisia
Tvorca reklamnych bannerov (Flash)
= 2006 - ... Abyss Studios s.r.o. Bratislava
Softvérovy architekt, programdator
* 2005 - 2006 Kvant s.r.o. Bratislava
Programdtor (image processing, web development)
* 2001 - ... COMAL sr.0., IPEX s.r.o., MDPT SR, Metodické centrum BA

TUtor kurzov MS Office, Flash a iné

Odborné znalosti

= Softvérovy vyvoj C++, Java, SmallTalk, Pascal, OpenGl,
C# .NET, PHP, XHTML/CSS/JavaScript, ActionScript ainé
* Grafické programy Photoshop, Flash, 3dsmax, Maya, AutoCAD, LaTeX a iné

* Vodiésky preukaz B

Jazykové znalosti
* Angli¢tina Pokrocily

* Nemcina mierne pokrocily



SUtaze a ocenenia

= 2005 Vitaz Stipendia ,,Hlavicka 2004/2005"

= 2000 Sutaz "Programujem s Cofaxom™ - 1. a 21. miesto

= 2000 matematickd olympidda (P) - celostatne kolo (19. miesto)

* 1997 - 2000 matematickd olympidda (B) - regiondine kolo (5., 6., 7. miesto)

Odbornd ¢innosf
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Proceedings of the IEEE 7th International Conference on Computer and Information
Technology 2007 (CIT2007), Aizu wakamatsu, Japan, IEEE-CS Press, 2007.

[3] ONDERIKK J., DURKOVIC R.: Towards Collision Detection and Constraints in Rigid based
Animation. Tutorial proposal, Eurographics, 2007 (not published)

[4] ONDERK J.: Physically Based Animation of Rigid Bodies. Diplomovd prdca, Fakulta
Matematiky, Fyziky a Informatiky, Univerzita Komenského, Bratislava, Jul 2006



