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Cast A.

Naprogramujte bindrny perceptrén sa simuléciu logickych funkcie OR pre dvojrozmerné vstupy. Vahy
inicializujte na malé hodnoty z intervalu (-0.1,0.1). Zvolte vhodnu rychlost u€enia. Pre kazdud rychlost
ucenia zbehnite simuléciu 5 krat (s rdznymi hodnotami inicializovanych véh) a zapiSte Cislo epochy (t.j.
dobu konvergencie), od ktorej uz perceptrén nerobi Ziadne chyby (na Styroch uvazovanych vstupoch).
Zostrojte graf zdvislosti priemernej doby konvergencie (s udanim aj Standardnej odchylky od priemeru)
od rychlosti u¢enia (sta¢i pre 3 rozne rychlosti).

V textovom formdte zaznamenajte spravanie siete pocas ucenia pocas jednej Vami zvolenej
simulécie, t.J. v kazdom kroku uvedte aktudlny vstup, vystup siete a pozadovanui odozvu. V grafe
znazornite vyvoj chyby v ¢ase (po kazdej epoche) a v druhom grafe zobrazte vyvoj hrani¢nej priamky
vo vstupnom priestore (stacia 4 momenty) s oznacenim odpovedajucej epochy.

Cast B.

VyskusSajte, ¢i bindrny perceptron dokédze separovat dve triedy kompaktnych obrazcov na mriezke:
obrazce dotykajice sa okraja mriezky (trieda 1) od vnitornych obrazcov (trieda 2).
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00000 00000

Pouzite trénovaciu mnozinu http://www.ii.fmph.uniba.sk/~farkas/Data/perceptron2.dat. T4 obsahuje
100 vstupov typu 5x5 spolu s poZadovanymi vystupmi. Zvolte vhodnu rychlost u¢enia a natrénujte
model. V grafe zndzornite vyvoj chyby uclenia (po epochich) v 5-ich simuldciach s rovnakou
rychlostou ucenia. Okomentujte spravanie modelu (vritane UspeSnosti siete — spravnost klasifikacie v
%).

Projekt musi byt vypracovany samostatne, musi obsahovaf poZadované textové a grafické vystupy,
ako aj zdrojovy koéd programu. Vypracovany projekt (vo formate PDF) prosim poslat elektronicky
(ekologicky pristup napokon zvifazil :-) emailom na farkas @ii.fmph.uniba.sk.




