Modelovanie kriviek a ploch (1)
Cvicenie 2

30. 09. 2015

1. Interpolujte body Vo = [2], W = [3],V5 = [§] kubickou Bézierovou
krivkou b(t) tak, aby

bO) = Vi
b(1) = Vi
b(i) = W
d 1 — 1/5. —
—b(Y) = o (Vo= Vo),

pricom pre Bézierovu krivku stupna n plati

Loy =3 B0 (Vi V).

=0

2. Vyjadrite graf funkcie y(x) = 42% — 62 + 3z + 1 na intervale (0, 1) ako
kubicku Bézierovu krivku. Vysledok overte.



