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1. Interpolujte body V0 = [ 23 ] ,W = [ 47 ] , V3 = [ 62 ] kubickou Bézierovou
krivkou b(t) tak, aby

b(0) = V0

b(1) = V3

b (1/2) = W

d

d t
b (1/2) = 1/2 · (V3 − V0),

pričom pre Bézierovu krivku stupňa n plat́ı

d

d t
bn(t) = n ·

n−1∑
i=0

Bn−1
i (t) · (Vi+1 − Vi).

2. Vyjadrite graf funkcie y(x) = 4x3− 6x2 + 3x+ 1 na intervale 〈0, 1〉 ako
kubickú Bézierovu krivku. Výsledok overte.


