Modelovanie kriviek a ploch (1)
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1. Néjdite stuvis medzi druhou derivaciou Bézierovej krivky a Casteljau-
ovym algoritmom. ZovSeobecnite pre I'ubovolnu derivaciu. Nacrtnite
sposob dokazu. (3b)

2. Majme dany rovnostranny AABC, pricom A = (0,0) a B = (2,0).
Nech k je kruznica vpisana do AABC. Body dotyku kruznice s troj-
uholnikom rozdel'uju kruznicu k na tri segmenty. Vyjadrite kazdy z
tychto segmentov ako racionalnu Bézierovu krivku. (4b)

3. Uvazujme neuniformovani kubickii Bézierovu krivku S s riadiacimi
vrcholmi

(Vo :=[1], Vi =[], Vo= [§],"V5 = [§])

definovant nad (1,3) a body M :=["3]a N :=[{].

Vytvorme neuniformovany Bézierov splajn zlozeny z kriviek °S,1S,2%8S
nasledovne.

Segment S je kubicky uniformovany, zac¢ina v bode M a je na 'S
napojeny v bode 'V C?-hladko.

Segment %S je kvadraticky a definovany nad (3,6), vo vrchole V3 je
na 'S napojeny C'-hladko. Zaroven interpoluje bod N pre hodnotu
parametra t = 4.

Urcite riadiace vrcholy (°V; | 4 = 0,...,3) resp. (*V; | i = 0,1,2)
segmentov °S resp. 2S. (3b)



