Modelovanie kriviek a ploch (1)
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1. Vytvorte B-splajnovu krivku 3. stupna zlozend z dvoch segmentov tak,
7e v bode spoju st dotykové vektory na seba kolmé. Ulohu nie je nutné
riesit uplne v8eobecne, objektom (uzlovy vektor, riadiace vrcholy, ...)
mozete priradit konkrétne hodnoty. (3b)

2. Vypocitajte bod B-splajnovej krivky 3. stupna s uzlovou postupnostou
U=1(0,1,2,3,3,4,5,5,7) ariadiacimi vrcholmi [9],[3],[3],[3],[ %]
prisliuchajici parametru t = 3.5. Vypocet realizujte oboma nasledov-
nymi spdésobmi

e pomocou bazovych funkcii

e vyuzitim de Boorovho algoritmu.
Vysledky porovnajte. (4b)

3. Je dana kubickd B-splajnova krivka nad uzlovou postupnostou

U = (0,1,2,3,4,4,5,6,7,8) a riadiacimi vrcholmi [9],[3],[5'],[4].

[11],[3]. Urcte jej Bézierove segmenty pouzitim metédy vkladania

uzla. (3b)



