MODELOVANIE KRIVIEK A PLOCH (2) — 2015/2016

Cvicenie ¢. 4
16. 3. 2016

1. Vymodelujte torus pomocou 16 bikvadratickych racionalnych Bézierovych za-
plat.
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Obr. 1 Priemety torusu do rovin y = 0 (vl'avo) a z = 0 (vpravo).

Pomécka: Medzi zaplatami su iba dva rozne typy I a II (pozri obr. 1), ostatné
dostaneme z tychto dvoch jednoduchymi zhodnost’ami. Staci teda najst’ ria-
diace vrcholy a ich vahy dvoch zaplat, napriklad tych, ktoré sa nachéddzaja v
oktante x > 0,y > 0,2z > 0. Jedna z nich pozostava z bodov, pre ktoré plati
2% +y* > R?, druhd z bodov 2% + y? < R?.

Riadiace vrcholy na hranici a ich vahy néjdete ako riadiace vrcholy stvrt'-
kruznice. Na urcenie suradnic a vahy prostredného riadiaceho vrchola kazdej
zo zaplat I, Il vyuzite stiradnice zvySnych riadiacich vrcholov. Skiste ich
urcit’ inuitivne a pre overenie dopocitat’ pomocou de Casteljau algoritmu a
priameho vy¢islenia cez parametrizaciu torusu 7(¢, 0), kde ¢, 6 € (0, 27).
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2. Vymodelujte torus pomocou 4 bikvadratickych racionalnych Bézierovych za-
plat tak, ze pre riadiace vrcholy pripustite aj nulové vahy. Vsetky zaplaty su
navzajom zhodné, staci teda napisat’ riadiace vrcholy len pre jednu zaplatu,
napriklad pre body na toruse, pre ktoré plati y > 0 a z > 0 (pozri obr. 2).
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Obr. 2 Priemety torusu do rovin y = 0 (vl'avo) a z = 0 (vpravo).
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