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1. (5b) Majme danu trojuholnikovi Bézierovu zaplatu B stupna 2 nad definiénym
oborom D, pricom D je trojuholnik s vrcholmi pg, p1, po. Nech C' C D je krivka
urcend ako mnozina bodov nasledovne:

C={peD|p=topo+ kps+taps, kde 0 < o, k,ty < 1,
to + k +t2 = 1 a navyse k je pevne zvolend konstanta}.

Urcte Bézierove riadiace vrcholy obrazu krivky C' na ploche B vzhl'adom na
riadiace vrcholy TBZ a konstanty k. Jediny néstroj, ktory mozete pouzit’ je
Casteljauov algoritmus a jeho vlastnosti.

Pomocka: Skuste zaplatu vhodne prerozdelit’.

2. (5b) Majme dve kvadratické trojuholnikové Bézierove zaplaty. Prva je defino-
vand nad trojuholnikom popip2, druhd nad trojuholnikom pypipe. Na obr. 1
su zaznacené (afinné) siradnice tychto Styroch vrcholov trojuholnikov a tiez
suradnice niektorych riadiacich vrcholov zéaplat.

(a) Dopocitajte suradnice riadiacich vrcholov zaplaty nad Ap{p;ps tak, aby
boli obe zéplaty C?-hladko spojené.

(b) Namiesto dopocitanych riadiacich vrcholov pracujeme s riadiacimi vr-
cholmi z obr. 2. Je zrejmé, ze pre dany definicny obor nie je spojenie
ploch C! hladké. Je mozné docielit’, aby bolo spojenie C! hladké po-
sunutim bodu defini¢cného oboru p;? Ak ano, najdite jeho novi polohu,
ak nie, ukazte.
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Obr. 1: pripad (a)
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Obr. 2: pripad (b)
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