Programovacia tiloha 2

Téma: Racionélne tenzorovo-sucinové Bézierove zaplaty

Termin: Odovzdat mailom na barbora.pokorna@fmph.uniba.sk do
6.4.2016 (archiv so zdrojovymi sibormi a spustitelnym stborom
/podla pokynov nizsie/)

Cielom druhej programovacej tlohy je vytvorit program vykreslujuci cyk-
lidu a valec ako racionalne tenzorovo-stucinové zaplaty. f)alej je potrebné po-
uzit cyklidu na hladké spojenie valca a naklonenej roviny. RieSenie je mozné
rozdelit do separatnych aplikacii.

VSeobecné poziadavky

Ako v prvej programovacej tlohe.

Zadanie

Prvou castou pilohy je pouzit bikvadraticka racionélnu tenzorovo-si¢inova
Bézierovu zaplatu na vymodelovanie stvrtcyklidy a nésledné zlozenie $tyroch
stvrteyklid do kompletnej cyklidy. Pouzivatel zadéva dlzku hlavnej poloosi a,
vzdialenost e ohniska elipsy od jej stredu a parameter k > 0. Pripomenme, Ze
cyklida vznikla pomocou lanka dizky a+ k, ktorého jeden koniec je upevneny
v ohnisku (—e, 0,0). Lanko sa klze napnuté po elipse a to tak, ze jeho volny
koniec postupne pokryje povrch cyklidy.

Z vymodelovanych stvrtcyklid nésledne vytvorte kompletnu cyklidu. Vy-
sledkom méa byt grafickd prezentécia, nie je potrebné vytvarat model kom-
pletnej cyklidy. Zaroven nie je potrebné umoznit pouzivatelovi premiestiiovat
riadiace vrcholy.

Stvrt’cyklidy dalej pouzite na spojenie valca s naklonenou rovinou. Pou-
zivatel zadava polomer valca p, uhol naklonenia roviny ¢ (t. j. uhol medzi
normélovym vektorom roviny a osou valca) a vzdialenost v priesec¢nika osi
valca s rovinou od stredu (blizsej) podstavy valca. Parametre cyklidy musi vy-
pocitat program. Rovinu staci vykreslit jednym Stvorcom. Valec je potrebné
vymodelovat ako racionalnu tenzorovo-stucinovii Bézierovu zaplatu stupna
(2,1), bud zo styroch zéaplat (kde hrani¢né krivky st stvrtkruznice a tsecky)
alebo z dvoch zaplat (kde hrani¢né krivky st polkruznice a tsecky).



