Programovacia tiloha 4

Téma: Coonsova bikubicky stmelovana zéaplata

Termin: Odovzdat mailom na barbora.pokorna@fmph.uniba.sk do
11.5.2016 (archiv so zdrojovymi stibormi a spustitelnym siborom)

Cielom §tvrtej programovacej tlohy je implementovat Coonsovu zaplatu
stmelujicu Bézierove krivky.

Vseobecné poziadavky

Ako v prvej programovacej tlohe.

Zadanie

Hranicu zaplaty tvoria styri Bézierove krivky cg, ¢y, dg, d;, ktoré sa postupne
stretavaji v koncovych bodoch (cy(0) = do(0), do(1) = ¢1(0), ¢1(1) = d4(1),
d;(0) = co(1)) a tvoria tak uzavretd krivku. Ku krivkam su priradené derivé-
cie v transverzalnom smere (ich vypocet je uvedeny nizsie) €, €1, ?0, ?1.
Vysledna plocha je dana vyrazom

S(s,t) = Sc(s,t) + Sa(s,t) — Sea(s,t)
kde
Se(s,t) = Hg(s)co(t) + Hi (s)€o(t) + Hy(s)€1(t) + Hi(s)ca(t)

Sa(s, t) = H3(t)do(s) + H(6) T o(s) + HI(£) T 1(s) + H(t)ds (s)
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Priecne derivacie vypocitajte ako kubicktt Hermitovu krivku

Y (t)

?z(t) = Hg(t) do (2) + H?(t)?z‘o + Hg(t)?il + H??(t) C.11 (2)

Tuls) = Hi(s) €0 (0) + HY() Boi + HI () Bs + H(s) &1 (1)
Vsetky druhé derivacie (twisty) pouZite nulové (vektory g;).



Pouzivatel mé& mat moZnost okrem hustoty vzorkovania nastavovat aj
stupne hrani¢nych kriviek (zv1ast pre krivky c¢; a d;) a s riadiacimi vrcholmi
kriviek manipulovat.

Implementujte vykreslovanie plochy pomocou tienovanych polygonov a
ako drotent siet. Na tienovanie pouzite analyticky vypocitané normaly. Im-
plementujte vykreslovanie riadiacej siete.



