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Webovská grafika, Midterm Exam 3, ZS 2009/10

Január 19, 2010, 11.20-11.35 (15 minút), poslucháreň/aqua IV

Meno, ročník/krúžok, e-mail, www:

Uveďte prosím svoje meno aj na každom ďalšom liste papiera. Vaše výsledky oznámim iba Vám na horeuvedenú adresu. Treba písomne zodpovedať 15 otázok z klasických základov Web Designu, ktoré si, prosím, vyberte z doleuvedeného 30-položkového zoznamu. Celkovo možno získať maximálne 15 bodov. Ďalšie body možno získať na záverečnej skúške koncom semestra a odovzdanou prácou. Celkové hodnotenie zahrnie teda aj a predovšetkým Vašu prácu, 3D grafiku online a autorské dielo, ktoré vystavíte na svojej web stránke.  

1. Špecifikujte cieľ a 5 požiadaviek projektu WWW. 

2. Uveďte tri projekty z WWW Consortium.
3. Stručne charakterizujte 3 technológie zo svojho portfolia – ich názov a význam. 

4. Definujte logo. 

5. Aký je aspoň jeden rozdiel medzi HTML a XML? 

6. Ako si predstavujete ideálnu orientáciu na webe?

7. Čo znamená intencionálna slepota? 

8. Aké poznáte typy loga resp. lôg?

9. Akým spôsobom kombinuje Andrew Glassner nápady pri návrhu loga? 

10. Uveďte nevhodný grafický formát pre webovskú grafiku a dôvod nevhodnosti. 
11. Definujte svoje porozumenie pojmu zaujímavosť... 

12. Ktorá je Vaša obľúbená (akademicky plauzibilná) stránka a prečo? Uveďte URL. 

13. Definujte jeden z pojmov dostupnosť, flexibilnosť alebo nezničiteľnosť obsdahu.
14. Aký ste mali doteraz najväčší problém v projekte na WEGA a ako ste ho vyriešili? 

15. Uveďte tri atribúty textu a parametre na ich riadenie. 
16. Uveďte aspoň tri kategórie stránok z Webby Awards. 

17. Čo je vyvážený (balanced) dizajn? 

18. Aký je dôvod na použitie pätkového a bezpätkového fontu? 

19. Opíšte spracovanie dát vo Vašom projekte WEGA (vstup, výstup, algoritmus/workflow).
20. Uveďte príklad chybného dizajnu pri návrhu textu.  

21. Opíšte svoj nástroj na tvorbu webu... názov, vlastnosti, lepší ako...
22. Opíšte cieľ a vlastnosti jedného konkrétneho formátu, vhodného na web design.
23. Ktorú tému si želáte v rámci tejto prednášky pre budúcich študujúcich? 

24. Aký nápad vo Vás vyvolala niektorá prednáška a ako ste ho spracovali? 

25. Aký problém sa Vám nedarí riešiť v rámci WEGA? 

26. Uveďte príklad kultúrneho významu farby na niektorej štátnej vlajke. 

27.  Čo znamená skenovanie pri vnímaní stránky?

28.  Čo je to bezpečná plocha (safe area)? 

29.  Ako nájdete bod vstupu (entry point) na danej neprázdnej web stránke? (Na prázdnej by to mal byť zlatý stred.) 

30. Ktorá otázka z doteraz odprednášaného resp. odcvičeného tu podľa Vás chýba a ako by vyzerala Vaša odpoveď na ňu? 

Ak treba, pridajte a označte ďalší list papiera... 
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